L 40 s * COMO CONSEGUIR A MELHOR IMAGEM DO JOGO NA TV , 




Maisde 



Para ser campeao nos 
jogos Nintendo, Master 
Mega Drive, 
Game Boy e Atari 
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BATTLETOADS 

z Conhepa os novos 
apos lutadores 
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Batman 

para o Mega Drive 




Cr$ B90.00 
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SUPERPROMOCAO 

r 

2 Mega Drive 

2 Master System e mais 

dezenas de premios 

E so en via r uma dica super quente 
dos jogos Master ou Mega Drive 
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Ninja Gaiden 




Tudo sobre os 

novos oventuros desfe 

larKemento Nintendo 




CD ROM 

v O laser chega 
ao videogame 



ROIOS&TROOAS; VEJA OS BOMS NEGGCIOS 
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O MUNDO DOS GAM€S NOS SHOPPINGS 
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UNHA D€ MAST€fl SYST€M-M€GA DRIV6 • GAM€ BOY 
NINTENDO - PHANTOM SVST6M - SUP€R CHARG€R • MINI GAM€S 
GfiW€ G€RR DR T€CTOV CSTARR DISPONIV€l €M NOSSflS LOJflS fl PARTIR DO 
Dlfl 20/08/91. COM GRRRNTIA D€ 3 W€S€S € RSSISKNCiR T€CNICR DO FRBRICANTC 

• AC6SSORIOS • GRAND€ VARI€DAD€ D€ JOGOS • ULTIMOS LANCAM€NTOS 

• FflCIUTfl S€ PAGRMCNTO 

• RCCITA-SC CARTRO D€ CRCDITO • VCNDRS VIR SCDGC PI TODO BRRSIL 

• MORUM6I SHOPPING • PISO T€RR€0 

FON€S: (01 1 ) 531 -7293/535 5261 

♦ SHOPPING PAUUSTA - PISO MA€STRO CARDIM 

FON€S: (01 1 ) 251 281 8/289-1 058 
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Uma TV que jd vem 
^amcom 
e outras no\ 
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TENDO 

O sensactona) lancamento Minis 

Gaiden (II E muitos jogos com 

dicas quenliss'mas 
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40 GAME BOY"; 

As ■ Law 

e o que ha de para 

esse poitalt 



44 MASTER 
SYSTEM 

Os segredos do jogo 

ii«*rte e urn especial 
so de esporles 



50-MEGA DRIVE 

Eswai. urn otimo lancamenio. mais 
as do Sonic, e urn especial: Batman 






Urra tot*e de videogame lomou ccrtt 
doBraai Locaderas da (og» surgemV 
px todos as ratios, consoles ecanucnos 
aparacom «m otertas tertaOoras nowafc 
puMcapfi» irwadarti asbarca&de reve 
tas canopeonatoa sslo organzados e 
nocartiL- oHudo aao estt vocal quo vat 
daodfr aqua sera urn »JK<-i-o xiunira 
caoso 

Come c •'idBOflawe 
merte *j^-i tocos o^ Ht 1 

dinhenfl 
bthoi 

OS COfVn-«H''<3 

logo, E urn, 

» ofJSBfcdilho oo 'cviiLis 
FoiBtfohBunpfesasquedaoga- 
Too que vanuom. tem asadRdncia 
[-«. enhm fesoondam peto qua lar 

E sss e a Nara de usar bam sua capa- 
dada d» •soha' Sa voce Gum bom 
"esfralagista rx» pgcm. <*ja tamhem na 
norBde(iecid«oqij*cor>pfar Seoflofc- 
carioom ian monta da pofcanasem ca 
sa Eacoihenqo bam. com calirui 
i ■ mula raasnantg aarw pan .• < I 
nao so evttarA passa» raiva. como tarrv 
b*m aiudara o videogame a serum st. ■ 
ces»»ambannnoBra3lpc»riwto5ancs 
a nlOLapenas uma moda passage** 

Robarto Araujo 
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Conlna como fqi o 
I V'deogame Shopping 



Cartas .7 
Trocas & 

Dicas dC 1 : 

Aran, 
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SENSACIONAL SUPERPROMOCAO 
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Mostre que voce e fera no sistema 
SEGA e ganhe dezenas de premios 



2 Mega Drive 

2 Master System 

26camisetas 

VIDEOGAME 
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Se voce e um bom jogador de Master System ou de Mega Dri- 
ve esta e a sua chance de ganhar dezenas de premios Basla 
enviar sua dica. truque ou estrategia. A dica mais Interessante 
de Master System e a mais mteressante de Mega Drive serao 
premiadas cada uma com um Mega Drive As duas segundas 
colocadas, tambem de ambos os sistemas, ganharao dots Mas- 
ter System 

Para participar basta preencher o cupom em letra de forma, 
bem legivel, ou fazer qualquer tipo de copia e enviar a Sigla Edi- 
tora (Rua Alice de Castro, n; 60, V Mariana, Sao Paulo, SP, 
CEP 04015) escrevendo no envelope "Mlnha dica SEGA". 

Regulamento 

1 - Escolha qualquer jogo do Master System ou do Mega Drive 

e envie sua dica, truque ou estrategia a Sigla Editora escre- 
vendo no envelope "Mlnha dice SEGA". Valem apenas os 
jogos lancados no Brasil pela Tec Toy, ficando proibido lo- 
gos irnportados, 

2 • Serao considerados vencedores aqueles cuja dica, truque 



ou estrategia torem consideradas as mais interessantes. a 
criterio exclusivo da TEC TOY A decisao tera carater defini- 
tive e irrecorrivel 

3- A dica. truque ou estrategia cons<derada a mais interessante 
para o Master System e para o Mega Drive darao a seus auto- 
res como prernto um Mega Drive. 

4 - As duas segundas dicas mais interessantes para Master 
System e para Mega Drive darao a seus aulores um Master 
System, 

5- Serao escolh i das mais 13 dicas. truquesou est rategias para 
Master System e 13 dicas, truques ou estrategias para Mega 
Drive e estes 26 finalistas receberao camisetas exclusivas 
da revista VIDEOGAME. 

6 * Em caso de empate. as decisoes serao por sorteio 

7 - Esta prornocao e vahda ate 3 1 de setembro e o resultado se- 

ra divulgado em VIDEOGAME n 8 

8 * Os casos omissos serao resolvidos por um jiiri formado por 

tres representantes da Sigla Editora e dois representantes 
da Tec Toy 



Minna dica. truque ou estrategia a para o jogo_ 
(Espaco para sua dica) 



Master System { ) Mega Drive 



Nome: . 



Idade _ 



Endereeo - 
Cidade; 



N& 



. Estado: 



CEP;. 



Telefone:_ 



(Recorte ou cople este cupom, coloque em um envelope escnto 'Mlnha dica SEGA" e envie a Sigla Editora Ltda. Rua Alice de Castro. 

n? 60 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP • CEP 04015 




Turbografx 16, 
urn console 

muito sofisticado. 



Se os sistemas de quarra ge- 

: cipossuerngra- 

tcos bastanfs sofisticados. efei- 

ajsesomdefa- 

eja a qualquer console 

de 8 bits imagine os recursos 

<dos por um sislema que 

um processador de 16 

unbem se; 

pa/ ! ogos gravados 

em compact disc Assirn 6 o 

console Ti, 5, da NEC 

japonesa, produ^cio para o 

ado nofte-amencano Ao 

lado do console PC Engine. 

lambem fa NEC 

Turt. j& coma corn 

uma unidade leilora de logos, 

gravados em CD. opconaJ. A 

empress e pioneira nesse sis 

tema de acesso aos jogos, o 

CD ROM que ja estd wxlo fra- 

tado como uma nova qeracao 

iveja reporragem nesta edrgao) 

Turbografx 16 uabalha 

processador 65C816. de 

ts, a uma veiocids ; 

i MHa Eleecapazde exi 

bir simultaneamente na tela 256 

-•■ais. e sua 

resolugao grafica e de 32 Ox 

pixels icada ponto na te 

lados muito parecidoscom 

os do console Mega Dnv> 

bem de 16 bits e lancado no 

Brastl pela Tec Toy Os jogos 



sao gravados em canoes de 
rnemOna, de Tamanbo bastan 

izido — eles se parecem 
com um carlao de crec: i 
com o sou car' i cio oa 

gamelocadora - ou tambem 
em CDs 

i istamenle neste caso — 



os jogos em CDs, l6g<co — que 
as possitolidades deste conso- 
le se tornam bastanie Inti 
sanies Primeiro porque os CDs 
permrtem a gravag;-! 
],i i it lipo de som, desde instru- 
mentos al6 a voz humana, e es 
so ja traz uma 



No Turbograf* 

16 os jogos 

podcm vi t em 

CD-Compact Disc 

ou em cartdes 

de memoria. E o 

console pode 

set acomodedo 

em um pratico 

gabinete 




grande revolucao aos games 
Mas lambem porque a capaci- 
dade de arma2enamento de 
dados de um CD e bem maiar 
o que signitica necessanamen 
te |Ogos mais solisticadr.. 
pralica. as aberturas sao anima 
das. ou se(a. os personagens 
se movimentam. ao contrafio 
do que aconlece em outros 
consoles, e podem mesmo ser 

O unico problema — pop in- 
ert vol que pareca — e justa- 
menle este acrescimo de me- 
mOna Isso porque a quantida 
de de dados que o console po 
de ler e sempre menor do que 
a armazenada no CD. o que re 
sulfa em inlerrupcoes no |ogo 
fKirmaimente entre uma 1a- 
se e outra — para consuiias ao 
CD OquenaoohegaaseT tao 
grave, ja que a cada now 

nais nqueza de delaines 
vao sendo acresceniadas. e os 
jogos ganham muito em emo- 
neihor disso Judo 6 
que o Turbografx 16 ja pode 
ser enconfrado no Brasil em ai 
gumas importadoras Da mes- 
ma maneira, vanas loc,i 
espeaalizadas ja contam com 

1 
cartao como am CD Valeape- 

ViOEOGAMr 5 



Uma TV com o 
Super famicom 

Que lal chegar em casa lou 
co para deionar" ac in 
perlancamento. Iigar o TV e 
imediaTamente ver na tela as fa- 
canhas do hetaP Nao. mrv 
. ii i. n\ esqueceu de Iigar o con- 
sole £ que ele ja vem |unto 

t o TV Parece fccao, mas 
e a Sharp do Japao o as- 
sunlo nao e nenhurna novidn 
de £ que efa |a tabnca mode- 
los de televisor es com o conso- 
le r amicom (Nintendo) de B bits 
embutrdo ha pelo menos 
anos para o mefcado japones 
A novidade e que agora lam 
bem esta disponi'vel um mode 
lo ja com o novtsswno Supei 
n, de 16 bits 

O aparelho possun tela de 2 1 

poJegadas controle remolo to- 

— que inclusive acrona o 

RESET" do modulo de game 

imbeVn dots consoles, os 

mesmos originais do Super Fa- 

mrcom, apenas acrescidos do 




Na pane sup* 



uper famicom. 



logotipo Sharp O unico incnn- 
veniem*- - ty re, exalamente oe- 
lofatodeser produ. 
mercado japones, este TV so 6 
capaz de sintomzar canals japo 
neses Ou seia. nad funciona 
por aqui Seu preco e cerca de 
mil ddlares, ou 390 mri cruzei- 
ros pelo mercado paraleio do 
infcio de >ulho 



QUE VOCE PRECISA 



E DE MAIS EM0CA0. 
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Os cartuchos NTDEC sao 
os primeiros totalmente 
compativeis com todos os 
videogames existentes da 
familia NINTENDO. 
Sao muito mais titulos 
a sua disposi<;GO. 
Enfim, muito mais emq^ao. 




Nintendo perde 
na justica 

A Nintendo of America Tern 
um depanamento |un"dico la 
moso em todo c mundo por ra- 
r amenle perder um processo A 
fama dos advogados da Nm 
tendo soire agora um forte des 
qasfe Aconteceu que uma em- 
press chamada Lews Galoob 
Toys Inc. lancou um aparalht- 
nho lamasUco chamado Game 
Genie 

Com ele acoplado ao conso- 
le qualquer jogador. por p*ck 
que fosse conseguia dar uma 
verdadeira mjecao de animo no 
nerbi de seu jogo Alern de ga- 
nfw vidas infirutas. ainda se tof- 
nava capaz de proezas como 
superpulos. supersocos e on- 
tras lacanhas. A Nintendo nao 
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AV REPUBLICA DO UBANO, 2073 - INDIANOPOU5 - SAO PAULO 
CEP 05401 - FONE: (Oil) 549-9788 - FAX (Oil) 5759579 

NINTENDO e morco registrodo do Nintendo Corp. Japdo-EUA, 
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gostou e. alegando que o Ga- 
me Genie violava seus direilos 
exdusvcs tie contfoiar todas as 
alternatives ote'eadas petos 
seus jogos. entrou corn urn pro- 
cesso contra a lewis Galoob 
Toys Inc As vendas do Game 
Genie (oram suspenses e co- 
l a bnga 
Os advogados da Lews 
mostraram seus poderos e con 
venceram o juiz Fern Smith, da 
Cone Distntai norte-amencana 
lo que seu aparemo podena 
oterecef novas lormasde apro 
velamento dos jogos Ninlendo. 
Juiz Srn *e sabe se 

bom ou mau jogador de video- 
ma) acbou que a Nintendo nac 
imha razSo e autoruiou que o 
Game Genie volte a sei vendi- 
do Sorts aaquetes que mesmo 
gostando de videogame nao 
sSo la essas coisas para chegar 
ao final do jogo 




Mario Bros, 4 "bmiWro": cltindestino. 

Mario 4 "pirata 



Esta se tomando muito popu 
tar um tal Super Mano Bros 
4 Tanto que ia e possi'^ 
contrar este canucho em varias 
locadoras espeoalizadas. as 



vezes com o nome de Mario 
(zero) ou Mano 4, smptesmen 
te E, aoesar de seryi' perteita- 
mente nos consoles Nir ■ 
compativeis este logo nao se 
Trata de uma nova versflo do la 
moso personagem O autenlico 
Super Mario Bros. 4 e apenas 
um apelido cannhoso dado pe 
los consurmdores norte- 
amencanos ao |ogo Super Ma- 
rio World, para o Super Farm 
com de 16 bits — e que nao 
serve nos consoles Nintendo de 
8 bis 

que esta sendo chamado 
de Mano 4 6 uma ver 

sao pirata". de on gem desco 
nhecida. e que rrnstura vanos 
eiementos dos tres j4 bastante 
eonhecidos games da aerie Ma 
no E que. porlamo, nSo tern o 
lamoso "Nintendo Seal ol Qua 
1 t*lodequal»dade)estam- 
pado na embalagem ou no 
rdtulo 
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Brinquedos & Videogames 

O MUNDO FASC1NANTE DOS BRINQUEDOS E GAMES 



Especializada em produtos 




• GAME GEAR (LANCAMENTO) 
•MEGA DRIVE 

•MASTER SYSTEM U 
'A0A7TA0QH 
•HSTOlA 
♦0CDL05JD 

• JOYSTICKS 
•MINI GAMES 
•CAITUCHOS ft GAME GEAR 

MEGA DRIVE E MASTER 
SYSTEM 

• GRANDE VARIEDADE. 
INCLUSIVE 05 LANCAMENTOS 





• XUPE1 RAO XUXA (IANCAMINTO) 
'BEEBCfOANCAMENTO) 

• Mi Hi !..'"' 

•DANCING MONICA 
. DANCING CEBOUNHA 
♦PENSEBEM 

y VIDEO DRIVE 

) DRIVE JUNIOR 
•SAW 

- MA5TH BtKKW 
•A2TKA 
•VTXEN 

■ MINI QUESTION 
•QUESTION 
•ROCKING MAT 

• MINI GAMES 

• TELEPAPO (LANCAMENTO) 

• MiNiarr (uancamentoj 



StSTEMA DE VENDA. ATACADO E VAREJO. 

CONSULTE-NOS! FONE: (Oil) 703-8071 

LOJA - R< EUCLIDES DA CUNHA, 162 ■ CEP 06010 - SkO PAULO 



Revenda Auiorizada 
FORNECEMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX. 
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1) Lucrum Mac»el Jr - Beio Honzonte - 

2) •'- tire Nogueira de Sou^a - Sao 

Paulo — SP 3) Jose Cordoba Caeeres Jr 

,«ao Pires - SP 4) Lwan C Veiga 

— Campinas — SP; 5) Gabriel Medwroe — 
Caxias do Sul — RS. 6) Richard Amoroso 
-R»ooe Janeiro- RJ, 7) Roberto Stark Le- 
mos Fiiho - Bauru - SP 8) Jackson San- 
tos — Cunuba — PR 9) Alfredo Ferrtando 
Pedro Palazzm — llanhaem - SP 10) Sh 
jen R» — Bayou* - PB 11) Marcos Mi 
ajoa Barcetos — Sao Panto — SP. 12) Paulo 
Henrique de A Serno — Brasilia - DF, 13) 
Roberta Fettegnm Porto — Sao Paulo — SP 
14) Leandro Luekmann de Pmho — Ftona- 
ndpcks - SC 15) Gerson Livino de Sou« 

— Sanlo Andr£ — SP 16) Ttvago Alves da 
Nave - Sao Paulo - SP, 17) Edir Mara 
Ganda - Vitona — £S 16) Flavio Rodngues 
Maciel - Porto Aiegre - RS 16) Vanessa 
KleoT Santa Mar <nha SaoGorx;alc 

20) Munio Ptiartf Santos — Ponta Grossa — 
PR,2t)Cd'o6 C. BetaWo — Sao Paulo - 
22} Hedvr Rodngues de S. Carvalho - 
Brasilia - OF 23) Juliana labayta C 
raro - Jundiai — SP 24) Onara Gonealves 
Volta Rod) 25) Gus- 

tavo Beinardes — Porto Aiegre PS 26) 
Tntago tup* Monte«rc Garcia — R>o de Ja 
iwo - RJ; 27) Leonardo Gald.no A Vrtela 

— SatvadOJ EM 26) 'a rice de Oliver 
Pasqualin — Sao Paulo — SP 29) Vidor U 
ma Be/err a — Joao Pejsaoa - PB; 30) Mau- 
ra Ciistina dos Santos - Taubate - SP. 31) 

ind» Adekno deO'vera - Maeeio — 
• i ! 32) ' ssimira Bogustak — S6o Paulo - 
SP 33) Tniago C Gomes - N.ler6> - RJ. 

34) i vanenti - Sao Paulo - SP 

35) Roger io Monteiro Jacob — Maud — SP 

36) Mariana Petrontln© - Sao Paulo - SP 

37) Cetro Henrique de O Macedo - 



Lig, este e o 
meu nome. 



O Jitri, acima, 
escoihendo 
as sugestdes 
ttnali&tms. 
Ao lado, 
Alexandre 
Ono, eriador do 
Lig, a as mais 
da 40 mil canes 

3 tie chagaram 
reda$£o. 



Por ter sugendo o nome de 
"bg " para o personagem que 
i 1 u sir a as paginas darevista VI- 
DEOGAME Andre Nogueira 
de Souza. de Sao Paulo. SP ga- 
nhou um Mega Drive da SU 
PERPROMOCAO da edigao n* 
4. O nome Lig porem nao foi 
uma sugeslao apenas de An- 



dre, mas tambem de 9 outros 
teiiores dentre os cerca de 40 
mil que pariiciparam da promo- 
gao Foi leito um soneto entre 
os lertores que sugenram esie 
mesmo nome e Andre se tor- 
nou eniflo o vencedor 

O jun especialmente lorma- 
do pa/a essa promocao (Josias 
Silveira, Roberto Araujo Mar- 
cos Barros Herbert Fredenco. 
Alexandre Ono e Norberto Mar 
ques) esGoiheu tambem o 
meihor aproveitamento do per- 
sonagem ser usado em catxas 
para guardaf cartuchos Dessa 
vez 23 leilores dec am a mesma 
sugestao Feito o sorteio entre 
elcs Qanhou Fredenco A C 
de Sao Paulo, SP. 
que lambem ganhou um Mega 
Drive 

Conforme previa o regula 
mento. antes da esccrfha final 
do nome foram seieaonados 
100 finalistas Est a e a reiacao 
dos 99 parttcipantes que rece- 
berao em casa pelo correio 
uma camiseta exclusive da re- 
vista VIDEOGAME: 



ha - PR; 36) Diogo A Brandao Mirnns - 
Santos SP 39) n Orlando Ffag 
bello - Rio de Janeiro - RJ ; 40) Rataet Ro- 
a dos Santos - Nova Odessa - SP 
41) Raotoel Jose de OHveira S4va - Oun 
nnos - SP. 42) Cartas Eduardo de Souia 
Bueno - Guarapuava - PR 43) Mario Var- 
gas Ni*co - Caraojuaiaruba — SP 44) Ser 
g»o Wiison de Sa Ronz — Gcaania - Gc 4 51 
Dcnuro Ferrete - Sao Paulo - SP, 46) Pa 
IrioaC.SG Olive-ra Nova Iguacu - RJ 

47) tucas Stolses Piacenza - Pnaju — SP 

48) Debora Cardoso - S3o Pauk> - SP. 49) 

Chagas - SSo Bernardo 

do Campo - SP 50) Marcio Ferr&ra Car- 

ne»ro - Rio de Janeiro RJ, 51) Wander 

i isomento Noguera — Beto Honron 

E AQUI ESTA 
O SEU NOME 

te — MG 52) Lu\£ Ernesto ae Ouesroz Cos 
RA; S3) Felipe tandnerr 
de Carvaiho - Sao Paulo - SP 54) Luc 
Serg»o Omh - Sao Paulo - SP 55) Rober 
to Mendes de O Casiro - Brasilia 
56) l auro de O Sjqu»ra— Mafe - RJ 57) 
Felipe de Souza FonscN - PR. 

56) Smone Bonhm Santos - Salvador — 

id) Joao Carlos Teies Gar 
rada — MG: 60) Marcos Vmioo do Naso 
mentoSiiva- Santos SP 611 
cn.nski - Sao Pauto - SP; 62) Marco Arv 
tomo dos Santos — Sao Paulo - SF 63) 
Saburo Ishauka — Sao Paulo SP 64) 
Theo Wmni Mariano Merten - Sao Bernar 
dodo Campo — SP 65) Caw Materia - Sao 
Pauic k 66) »r Sebastiao Bnio Santos 



Jf - Safvador — BA. 67) Mateo M«n»ro 
P.menta - Santa Mana — RS 66) Ma/celo 
Neto Prewtali — Porto Aiegre — RS 66) Fer 
nando Guerrero da F Mendes — Sao Pau- 
lo — SP 70) Rodngo C Goncaives — S§o 
Paulo — SP 71) Joao Alexandra Haddad 

— Sao Paulo — SP 72) •Messandro Augus 
to Branco — Currtiba - PR. 73) Marcelo L»- 

S da Sdva - Votta Redonda - RJ. 
74) Maroo de Amida Sitveira — Sao PauJo 
-SP 75) Adalberto Lourenco Barbt. 
Sao Paulo - SP 76) Eflta . wenrs 

— Sao Paulo — SP 77) Jefferson Roberto 
Decrn.- P 7B) Jeter: ■ 
Stlwa Guarany — Sao Paulo - SP. 79) Mo* 
arJoea Gomes Jf - Sao Paulo - SP 60) 
Alexander Lacerda Ce^no - I 

AM 61) ^agoAtexam '.' asModes- 

;.-ampmas - SP 62) Maunc... Jose L 
Rebelo — Rio de Janeiro RJ 83) 
Georoe A Ricarte - SSo Paulo - SP 64) 
Eduardo S. PalrT»«en - BeMordftoxo - RJ 
65) Rubtam Paes Moser - Sao Mateus — 
ES 86) Rafael da NOtsrega Machado - Br* 
! 57) Oswaloo de Jesua R B - 
Sao Paulo - SP 66) Adollo Vinous de OH 
veira Costa — Rio de Janeiro — RJ 86) Ro 
sandra Kefly C de Azevedo - Gama 
90) Carlos HenrKiue Macnado — Serra Ne 
91) GeraFdo MageJa AndradeSrf 
MG; 62) Rodrigo Sanfcno Za- 
- Sertaozinho - SP 63) Vanderlei 
Fiiho — Sao Caelano do Sul - SP 
64) Flavio Barbosa de Castro - Sd> 
— SP 65) Eduardo Oas Barbosa - i 
perai^a - MG. 66) Carolina de Sou2aBrarv 
■rtfln — Brasilia - OF 67) Raaueime C dos 
Santos - Campo do Te H 96) 

Edt, -na Lou;ada - SSo Paulo — 

SP M) Rodngo Angel Maranhflo - Carp- 
na- PE 
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A Game Bag e scolchoada 

Console protegido 

A TZ Promoc&es, loja especialtzada em 
equtpamenfos e acess6r»os para gamema- 
niacos e locadoras esta langando a Ga 
me Bag, uma pratca mochila para o trans- 
porte cte consoles Contecoonada em re- 
sistente nylon do lipo usado em para- 
auedas eia acomoda todos os consoles 
do rnercado e lambem cartuchos, uma d«s- 
loia, dois controJes e anoa os manuais oos 

OQ08 

A Game Bag esta dispom'veJ em wan as 

rtinda conla com uma prolecSo 

acotehoada, que proteje os equipamenios 

contra impactos durante o transporte Mais 

inlorma&oes na TZ rua dos Buntis n c 
436 Jabaquara. Sao Paulo (SP). tone (011) 
578-7277 



OS MAIORES SUCESSOS EM GAME 

>ads 



NINTENDO 



Ma: n SYSTEH| 

He ot IIil 







psor 

Robocop 2 
Fester's Quest 



de Verao 
igl Jackson's Moonwalke 




1*1 



Novo 

controle 



A Still componentes eU- 
cos, que ja f atones cinco mode- 
los de eontroles compativets 
com os sistemas Atari Sega e 
Nintendo, esla lancando dens 
novos modelos o Powertron 
Alak 11 e o Powertron IV 



Atak e compaiivei com o 
Master System I e II. e confec 
cionado em borracfia co 
va e possui urr s sterna de to- 
■ouch system), que pro- 
pore lona respostas mais r&pi 

i o Powertron IV e com- 
pativei com o Dynavi&on II (que 

o padrao Nintendo) e 
possuJ tormalo anaiomico As 
intofmacofesAofornecidas pe- 
lo labncante, e, para maiores 
esclarecimentos, o endereco 

ii e rua dos Gusmoes 
n°4l4, Santa Ifgema. Sao Pau- 
>'•). O telefone e (011) 
223-8999 




Game Over loca$ao e campeonatos. 



O Atak e compsltvel com o Master System 



Ultimas novidades 




A Game Over (rua Peixoto 
Gomide n 3 1 088, Cerquewa 
I iara iocacao as 
ultimas novidades em games 
Nintendo. Nas prateieiras po- 
Gem ser encontr ados sucessos 
como Banietoaas. Tottaiy Rad, 
SCAT Wnomp Em e Ropo- 
cop 2, entre outros, Alem dos 
games Nintendo, podem tarn 
bem ser alugados rrluios para 
Sega Mega Drive e Master 
System, e lambem Game Boy 



Game Gear e os novfssimos 
Turbografx 16. em cart6es e 
CDs 

n dos games, a Game 
Over Qterecem tarn bem uma 
compieta linha de acessdrios 
oar a todos os s<stemas e pro- 
move consianiemente campeo- 
natos entre os associados Pa 
ra se tornar socio, oasta com 
parecer a loja com documen 
los. comprovante de endereco 
e pagar uma taxa de msencao 



Cfmmont:* 

CHAMONIX GAMES 

34 S.E. 2ND AVE-SUITE 210 - DOWNTOWN PHONE: (305) 372-0087 FAX: (305) 372-0031 

MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE 331 31 

Vendas de aparefhos e Was originals para NINTENDO. GENESIS. SUPER FAMiCOM, SUPER NINTENDO <NES). GAME BOY. 
MASTER SYSTEM II, GAME GEAR. NE0 GEO, L YNX . TURBO GRAFX. PC ENGINE AMIGA e outros 
Se voce quer aorit uma locadora ov incJuir games consutfe-nos. pots temos os melhores pmos de mas e aparemos. 



SUPER NINTENDO 

GAME 
GEAR 



OtfKKl 




_/! 



(NinlendoJ 9#tf*& 

V- -* c t m f * i » 



VEND AS 
SOPOR 
ATACADO. 



IfclPORTAgAO PROPRIA 

Temos todos os langamentos eos melhores pregos Agora em Miami, uma loja especializada em games . Visite-nos. 

DESPACHAMVSPARATOOOQBRASJL VIASEDEX 
CONTATOS NO BRASIL: 
FONES: (01 1) 4SBS1 22 e6-3318 FAX: (Of t ) 45B-5Se5/Ge-5et i 

SOMOS PIONEIROS EM GAMES 



GAME SHOPPING 




GAMES 




A PRIMEIRA LOCADORA 

DE PINHEIROS 

ESPECIALIZADA EM GAMES 

Compra. venda e troca 

de video games, cartuchos 

e acessorios. 



(Nim«rul«ij) 



'DEME5I5 




AAU 



£4 



o# no* i 



MasterSystern Pftf?R 

Super Famicom 
R. Cardeal Arcoverde, 1 680 - Cj. 301 

Sao Paulo - SP - CEP 05408 
DBPACHAMOS P/ T0D0 BRASIL VIA SEDEX. 

FONE: (Oil) 858-MM 



Kits 

Transcodificadores 

• Aclapta com perfeiqao 

us cures do .seu 

a pare I ho irnportado 

SISTEMAS 

NINTENDO 

SEGA MASTER SYSTEM 

SEGA MEGA DRIVE/GENESIS 

ATARI 2600 E OUTROS 

VENDAS E INSTALACAO 

Depto. tecnico 

R. Sta. Bfig&wa, 295 

l.'andar/Conj. 115 

CEP 01207 

Atendemos todo o Brasil. 

FONE: (011) 222-1471 





AERO POWER 


RAD 


E DRAGON 111 






TARTARIC* NIWA 11 




m 






HEW) i >Tn*n III 






■ hot*:- 


SUPER MARIO BR' 






'•V MaRIuBROSU 




SUPER BASKETS Al.l 


aOL'D MASTER 




WfcflF ■■ 


IXARI IU 




DOL'BU ItillHJ 


BATMAN 




urn 1 


BIBBIE BOBBLE II 






ROBOTOP 






TlCdETKO 




I n ' 


DR4GUN WRIT 










.KtHt 


OAlDfcN U 






EBCOKtW 






RED FORTRESS 




- ■■■■ - ■ \fcll 








BfcRJ I 






HLWV 




EN iU 


FIRE BIRD 




RV 


IKAR! 




TH: 


TERRA (W31A 




NOD 


MH 






1914 




COM 


r*sn«H Wl 




DEVfl Tn*N|B 


191! 






RAKATE FIGHTER 




■ UN [II 






WAi.n ' i 


WREST 






MA2ESONC 






SPACE HI NTER 




• i i RJ 












i mma giroo '.i 




■ TER 


SPARTAN 


Rl 


[FIR AM. At 1*0131 



K)NE(OII)63 5S99 




EMOQAO A CADA 

CARTUCHO 



A 1« LOCADORA DE 
EM 



GRMES 




LOCAgAO E VENDA 
DE CARTUCHOS 

NINTENDO MEGA MASTER 
ATARI 

- AMltttftdi lecnici p VIDEO GAMES 

- Suprimvnlo* « AciMOnoi d« INFORMATICA 

■ Rvprcitnlant* do* REBOBINADORES VTH 
• JOVBTICRS PISTOLAS, CONSOLES, ETC 

■ AI*n(ilm«nto It locadorii d* GAMES • FILME5 

ENDERECOS 
RECIFE GUARARAPES SHOPPING 

AV DA JOSE RUFINO, 1407 ■ LJ 20 
AREIAS FONE (Oil > 251 -47*5 
OLINOA OLINDA SHOPPING 

AV GETULIO VARGAS, IMS - LJ. II 
CASA CAIAOA OLINDA PE 



t Rt^>-^ TROCA 

Tudo em Games 

Cartuchos/Aparelhos 

Novo s e usadt 
Importados/Nacionais 

Exclusive* Hydron DiMribuidor 



O Cartucho 

Hydron 




LIGUI |AJ 



para "Ma 



TEL.: (0192)32-6501 

AV.: FRANCISCO GLICERIO, 451 

LO|A 6 - CENTRO • CAMPINAS 

SP - CEP: 13010 



^ORiej^; 



& flame 




V l/D E » 

& GAMES 

LOCACAO/COMPRA 
VENDA/TROCA 

CONSOLES 

E CARTUCHOS 

NOVOS E USADOS 



g£flparvi 




{_Hinlt?nrin) 

QggMg>fs; Master System' 

COMPRAMOSSEU MASTER, 

NINTENDO OU PHANTOM 

USADO.PAGAMOS A VISTA. 

JAR DINS: 

R Guarara. 5S1 • Fono <Ot1| 664-702? 

SUMARE 

Av Heritor P«rnleado, 405 Fone (Ql1|f $5-2904 

MORUM8I 

R MIC L«on Kantel*ky. 585A Fonc: (Oil) 212-1575 



APRE5ENTE ESTE B6NUS E RETIRE A 

VIDEOGAME N. 07 EM OUALOUER UMA 

DAS LOJAS ACIMA CITADAS 

QUANT LIMITAOA 



X 






i 



CARTAS 



WEREWOLF 

Nesse |ogo Nmtendf 

Ut> MG 

Extstem Ires paredes nessa ccna. Fi 
que na do meio. espere ele atirar. des 
ca, acerte urn golpe e volte a pared* 
Reptta esse procedimento ate eli- 
minate. 



NINJA GAIDEN ( 

System e que* o sa 

en I cor» 
« fase 4 2 do logo 

tunor 
DF 
No logo Nintendo Nmja Garden I. in 
felumente. nao e possivel pegar ne- 
nhuma vida extra. Voce deve estar se 
relenndo ao jogo Ninja Gatden II. pois. 
justamente no estagio otado, ha como 
conseguir ate nove vidas. Nesse caso, 
o procedimento e o seguinie no local 
onde aparece o simbolo com a carinha 
do nln(a — que e uma vida extra — ha 
um inimigo Pegue a vida, suba a es- 
cada e deixe o inimigo acertar seu nin 
ja Voce caira da escada de novo so 
Pre a vida. que estara la. Repila esta 
operacao ate seu ninja perder uma v»- 
da Voce ja devera estar com varias de 
lucro E ainda poder* recomecar e re 
petir este processo ate conseguir as 
nove vidas. o maximo possivel neste 
game, Satisfeito" 7 



NINJA GAIDEN I 

I 1.1 VIDEOGAME 

pom Mas y: .dp 

,ao No jogo After Burner o 

nome do caca ndc nas 

sim F-14 Tomcat Quero uma dca pa*a 

passar at 

k>) e terminar o jogo 

An<: " ;raes 

Sao Paulo SP 
Ambas aa denominacoes do F-1 4 as- 
lio corretas. O Tomcat e apenas a 
abreviacao de Thundercat Para derro- 
tar Jaquio voce deve chegar com urn 
minima de 60 de poder de logo e user 
todo esse poder (de fogoj nesse inimi- 
go. Em seguida basta dar tree espada 
das que ele estara derrotado 



KINGS OF THE BEACH 

Compro regularmenle a n I VIDEO- 
GAME • j ' i a ie parat- neto 
olimo Irabalho Tenho uma du vida nop 




go Niniendo * 

dos : pessoa*. |Og 

ftaneameirte Caso possivel como fa 
go pa/a uW»*ar os quatro connotes. rx>s se 
■■osote so ha entrada p > 

Marco Antonio C 

Mossoro RN 
Para que quatro pessoas foguem si- 
multaneamente, a Nintendo tabnca um 
aparelho chamado NES Satellite, Esle 
equipamento constste em um sensor 
Ifll ra-vermelho ligado ao console e um 
modulo colocado a distancia, ao qual 
podem ser conectados ate quatro con- 
trols Mas atencao: ele so pode ser 
usado com cariuchos identif icados pe- 
lo selo 4 • play action 



SACANAGEM 



do rtflo pro 



Marceio Rodrigues Costa 
Bel MG 

Nao temos posicoes oficias dos fa- 
bricantes a respeito Possivelmente 
porque Irata-se de um lazer, na sua 
maioria, para adotescentes e entrar em 
tais temas tornaria o videogame alvo 
de cnticas dos sat ores mais conserve- 
dores e moralislas da sociedade Em 
todo caso. exlstem logos pornografi 
cos para consoles de segunda gera 
cao. como os Atari. 



SUPER MARIO BROS. 3 

i se 

: fase do caste :>mo 

voces expicaram na rev - 1 VIDEOGAME 
»ao constgo voat par • 

Madson Souza na S»iwa 

Boio "Honzonte MG 

Como con st a na . DEOGAME n? 4, 



para pegar a segunda flauta. no mini- 
castelo do mundo t , suba na parede no 
final do minicastelo e va ate a tela pa- 
rar de andar Quando a tela parar, eo- 
loque o dire cional para cima e voce en- 
contrara a segunda flauta Para conse- 
guir "aicar voo '". e necessario ter o ra- 
blnho (que voce consegue com a folhi- 
nha), tomar dislancta e correr (aperte 
ie encher o medidor de velocida- 
de. que sao as setinhas no centro do 
placar Ai e so apertar seguidamente 
o tootao que Mario woara. 



CLUBE I 

I . I'.Hxjame 

e 5omospentosem 

•cas cos sistama to e 

- >sso 

gaSul CEP 22 000 Bra: 
Den: 

Br. i 



CLUBE II 



QW 



gndoraC 1 "i m \j. '»• ..i'c.' JCm 

N20AApto 101. 350 
Salvador 

Marcos Rot n<K 



CASTLEVANIA I 

< 
o |ogo Cast 1 * 
*junw dca espeoaf 7 Tamoerr 
cariuctx) Ta 
tarugas ' 

•laroo A 

Para derroiar a Morte, voce deve es- 
tar com a velocidade do chicote multi- 
plicada por tr£s. Pegue a arma cujo ti- 
ro se pareca com um "X . Em segui- 
da. acerte a Morte rapidamente ate que 
ela sefa deslruidi O jogo Tartarugas 
Ninja III ainda nao fol lancado Nem no 
Japao 



MANIAC MANSION 

Em prime" roiuga' 
peio otimo trabalho reaJ</ado peta 'evs 
VIDEOGAME - ando ao conneo 
detodososgamemamaco' imef> 

tos. dcas. estratec] lOStana de pe 

d* alQumas dcas do Man»ac Manao- 
como i) Como face para pegar a chave 
que lea em c»ma do candelabro na saia 



12 . -i ,--.M« 



and 

. 

Como pegar a chave do candelabro 
ja toi publicado na * n° 5, 

sendo uma sequeneia urn pouco Ion- 
ga, vamosas outras perguntas 1) Pa- 
ra abrir a garagem, Dave ou qualquer 
outro personagem deve fazer exerci- 
cios na sala de musculacao. antes do 
banheiro do terceiro andar. Para esva- 
ziar a piscina, o personagem deve es- 
lar forte e abrir a grade que esta a Iras 
da moita do lado de lora da casa En- 
Ire na grade e gire a valvula. Quanto 
a senha da porta do segundo andar. a 
versao Nintendo do game nao exkge a 
senha Ela so e pedida na versao para 
os computadores PC. 



DOUBLE DRAGON 

0» estou e >*t aJgu 

i 

VIDEOGAME omo 

t conserjuir 9 999 990 r> 
logo Double Dragon oo Ma 
2) E 999.900 r - idd e Mo 

{Master Sysit 1 

Alberto Roarigo F Can'cto 

Nestes jogos Master System para 
conaeguir 9 999.990 pontes em Qou- 
ble Dragon, coloque na opcao de dois 
fogadores e de golpes em seu compa- 
nheiro. Quando ele perder a vida, aper 
te o botao dois para o CONTINUE \ 
Ouando ele aparecer. derrote-o nova- 
mente. e assim ate attngir a pontuacao 
deseiada. 

Em Alex Kidd In the Miracle World, 
e possivel dar o •CONTINUE" no linal 
do |ogo. Ele vai recomecar, mas sen 
placar sera mantido. Ja am Michael 
Jackson s Moonwalker. nao ha dica. 
Vai depender apenas da sua habi- ► 
Iklade. 



I 





• ASSESSORIA PARA 

MONTAGEM DE 

LOJAS DE CARTUCHOS. 

• DESCONTOS ESPECIAIS 

NO PROGRAMA 

DE A/IANUTENCAO. 
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m& «g&. tec TOY 



A CESSbRIO S 

(Nintendo) 
COMPATIVEIS 



Rabbit 



Rabbit 

Game 
Center 



RABBIT COMERCIAL LTD A. 

R. Riachuefo, 326 - Conj. 52 - S. Paulo 
CEP 01007 - Fones: (011) 34-3912/ 
35-4326 - Fax: (01 1 1 37-6501 
Metro Anhangabau 



A MAIOR REDE DE REPRESENTANTES 
EM TODO BRASIL 



SOUCITE NOSSOS CATALOGOS 






CARTAS 



DOUBLE DRAGON 111 

Como laco para derroiar a mui- 
ga da ultima tase do logo P< 

ndtifl Ha algurrra mam.- ■ 
cheo ■ -'ma lase 

Chin e Ran/on corn loci as i 

pletas 7 

$<y m Remes 

SP 

Realmente, e possivet chegar na pi- 

ramide com Billy. Chin e Ranzou bas- 

ta " jogar tod as as fases sem per der ne- 

nhuma vida. Para destryir a mulher da 

ultima fase, selecione Ranzou. e acer- 

te urn golpe de espada nela. Quando 

ela sumir, coloque o dlrecional para 

baixo para ndo ser atlngido. Repita es- 

ta opera^ao ate ela ser destruida 

A FAVOR DA NINTENDO 

Poi VIDEOGAME 

omesirt' 

i 

e tan 

i Jose da Costa i ' 

Recti- PF 



A FAVOR DA SEGA 

Inlehzmeme tudo leva a ere' que vo 

o sstema Sega 5 i var 

o contrati o peco que lacam uma edicao 

oaJ com o Mar»o Bros 3. mundo por 

Pner Marques Costa 
Niierd* RJ 
A revista DB JGAMI nao e a favor 
ou contra qualquer dos ststemas E 
uma publicacao independente que di- 
vide os espacos para os sistemas de 
acordo com o que julga ser do interes- 
se da maioria de seus leifores. Quan- 
lo a uma edicao especiai com o Mario 
Bros. 3. aguarde para breve 



PREDATOR 

o cartucho Predate* d 
mo laco | 
sar da 3 ' 

do b i ijassar pois eu pulo e 

^o sobe 

Fernann 

Br.i 
segredo para passar de lase, em 
qualquer momento. e o seguinte: co- 
loque o dlrecional para baixo e aperte 
o botao de pulo. apertando para cima 
rapid amen le Tome cuidado, pois algu- 
mas fases do jogo possuem dois carni- 
nhos. Apenas um e o cerio 



VERSO EM BRANCO 

Gosiana que voces quandc 
jrsoscom cupona pa/a respos'* 
revii • 

lanamoi 

Alexandre Braga 
Porto Aiegre RS 
Se voce ler os regulamenlos das pro* 
mocoesda ' observara que 

flea apontado que valem xerox ou quai- 
quer tipo de copia. nao sendo neces- 
sano. porlanto. recortar a revista. 



"— 



2^-^> 








1 



tat il que deverd ser lancado sera o Ga- 
me Gear, da Tec Toy. previsto para 
chegar ao mercado agora em setem- 
bro. Ha uma grande variedade de filas 
para Game Boy a venda no Brasil E so 
ir a uma loja que trabalhe com impor- 
tados e escolher entre dezenas de 
titulos 



PIT FIGHTER 

I 

e cast' 
Ou Sega) 

a Siiva 
SE 
Pit Fighter »oi lancado apenas no Ja- 
pao, pela Sega, para o Sistema SEGA 
Mega Drive No Brasil ele ainda nao foi 
lancado e, segundo a Tec Toy unica 
represenlante da Sega no pais, ainda 
nao ha previsao para sua chegada no 
mercado. 



SUPER FAMICOM I 

■nos do 

o uso oe 

, ierque 

O Super NES ainda nao foi lancado 
nos EUA. mas quando isso acontecer 
os carluchos do Super Famicom deve- 
rao encaixar perleitamente. 



I 
}S pos& 
KJO 7 Con 

JO MQflr* 

SP 
Paraganhar "CONTINUE vocede- 
ve pegar o coracao encontrado denlro 
do LUCKY. Ele aparece em todas as 
fases. 



PORTATEIS 

ib iu 

VIDEOGAME 

!ioy que existem a /end I • ■ 3i i 
D i 

O "melhor". na maioria dos casos. 
e uma questao de opiniao pessoal Em 
fodo caso existem tambem questoes 
tecnicas e de precos envolvidas O 
Lynn e o Turbo Express tern tela colo- 
rida e alto grau de softsticacao nos jo- 
gos. SAo, porem. ponateis caros. O 
Game Boy tern tela monocromatica 
mas e o mais barato dos portAteis de 
9 bils e conta com um publico multo 
grande e f lei. No Brasil o primeiro por- 



SUPER FAMICOM II 

i i i 

iHO 7 

' I | 

Salvador BA 
O nome da versao americana do Su- 
per Famicom e Super NES (Nintendo 
Eniertainrnent System} Embora os 
processadores sefam compativeis. ele 
so aceita os cartuchos de 16 bits. 



festJ ^amenfe ^^ ^ fW^ 



14 /1DEC 



POW 

won 



POWFRTRONc o Joystick da 
lormato anatomico, ventosts 
aderentes, rrspostjt rapid* a 



• Compativei com 
sfstema Alan 
«I CompatweS com 

sisiemn Sega 
. tff - Compattvel com 
' (emu Nintendo . 



Pais reewtw matores 
mformacdes escrevspara 
Pomaetron, O Joystick Pro 
R Das Gusmocs. 4t4 

ccpotrtf 

$ Pauh ■ SP 



S 



Bit System — Vendo, com TrSs 
cartuchos en bom estado Fer- 
nando Antonio S Bonfim — 
Rua Marques do Amonm 7 1 — 
Recife - PE - CEP 50070 - 
Id (081)222 6117 

Master System — Troco (na 
caixa e com todos os loJheios 
explicates) por urn Nintendo. 
Phantom . Bit System ou urn VG 
9000 Tenho tambem 2 cartu- 
chos e Lima pistola Aceito pro- 
poses Mateus Rodngues Ai 
Rua Froravante Miianez. 
220^408 - CP 455 - Canoas - 
RS - CEP 92010 

Cartuchos — Troco urn destes 
cartuchos Great Adventure 
Cnoptittei World Grand P 
Great Basket, peio cartucho do 
Ghostousters Alex Takayama 
- Rua wrener, i 1 ap- 

to. 1 802 - Sao Paulo — SP - 
CEP 01512 (011) 

403 



Top Game - Compro/troco 
Top Game VG 9000 CCE novo 
ou troco por um Atar com urn 
controls e seis pgos Jean Car 
lo da Silva Santos — Rua Hila- 
no de Souza - Rua 9. n* 19 — 
Cubatao - SP - CEP 1 1500. 

Troco - Uma bodeta Mona- 
reta em oom estado, mais um 
Supergame da CCE com 3 joy- 
tcks e uma fita por um Master 
System com 2 joysticks e um 
cartucho ou um oculos 3D ou 
uma pistola Ught Phaser, Mag- 
no Luis da Fonseca — Rua Pe- 
dro Sevenno da Silva, 74 - 
Barra Mansa - RJ - CEP 
27340 

Dactar - Troco com 24 jogos 
em bom estado. por um Top 
Game com alguma fita Pago a 
diferenca. Ralael Ahvo — Rua 
£rik Dorskog. 48 - Resende - 
RJ - CEP 27500 - tel (0243) 
542598 



Nintendo - Americano, ven- 
do, novo, com pistola e fita com 
2 jogos (Mario 1 e Duck Hunt) 
Tambem vendo jogos novos de 
Nintendo (como Turtles II. Dou- 
ble Dragon 2 e 3, Mario 3. Me- 
ga Man 3) controle remote sem 
uso para Nintendo e ma«s de 20 
fitas de Atari. Benny Hakak — 
Rua Professor Manool Ferreira. 
171/906 - Rio de Janeiro — 
RJ -CEP 22451 -tei (021) 
294 3486 

Atari — Vendo. com 1 5 cartu- 
chos Carlos Eduardo Ranaoka 

- Av, Dr Ansteu RrbeirodeRe- 
zende, 758 — Mog« dasCruzes 

- SP - CEP 08730 - tel 
(011) 469-6453 

— Troco. com 
ptstola rapio fire e onco tuas por 
um Mega Drive luiz Antonio 
Almeida — Rua Marecnai Ron- 
don. 1 32 - Satto - SP - CEP 
13320 - tel (011) 4834329 



Maga Drive — Vendo console 
japones com 3 litas After Bur- 
ner li, Eswat e Moon walker por 
apenas US$ 400 Geison For 
seca de A Jr — Rua Carvalho 
Alvim. 691 . apto 101 — Rio de 
Janeiro - RJ - CEP 20510- 
tel (021) 258-2044 

Top Game - Troco Top Game 
VG 9000 Double System, mas 
adaptaodr para Nintendo arne- 
ncanc mais 3 cartuchos com 
garantia e documentacao. por 
um Mega Drive ou Master 
System Adair Aguiar Costa — 
Rua 19. n* 55 - Monte Mor — 
SP- tei (0192) 79-1193 

Odisaey vendo/ troco Odis- 
sey da Philips com 10 cai 
chos; um moccompuiador CP 
200spor|cartuchos de Phantom 
e/ou compativets Uidetio J> i 

- Rua Maria Carneiro. 344 — 
itaiuoa - MG - CEP 37500 

- tel (035) 622-1814 



R0L0S & TR0CAS 



Phantom System — Troco, 
.jerfeito estado. com cartu- 
cho Ghostbusters. por um Atari 
em perleiio estado com 2 joys 
e 20 cartuchos vanados e 
de boa quahdade Ou atnda tro 
co por um Master System ou 
vendo por Cr$ 75,000.00 Joel 
Pereira dos Santos - Rua Flo- 
nano Vi&ra 255. lundos - Alu 
m.mo i CEP 18125 

Daclar - Troco, em bom es 
tado. com 12 titas vanadas e de 
boa quaiidade por Master 
System Jose Luciano de 
drade Cardoso - Rua Ju 
ba, 531 — Sao Paulo - SP 
CEP 08250 - tel (011) 
205-4 T 46 

Super Game — Troco eonsc 
om 8 jogos por Game Boy 
Pago a diferenca RegmaldoVi 
cente do Nascimenro — Rua 
Sao Geraldo. 15 — Duque de 
Caxias - RJ - CEP 25000 - 
tel (021)771-7293 

Atari - Troco um Atan e 12 fi- 
tas. sendo 3 de 4 fogos. por um 
Bit System Alex issao Mimura 
- HIGS. 714 - Bloco V ■ casa 
31 -- Brasflsa - DF - CEP 
70380 - tel (061) 245-2847 
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Phanton System - Vendo. 
com 5 cartuchos. otimo preco 
e compro um Mega Drive em 
bom estado Sebastiao Scares 
Jr - RuaCatolandia. 146 - 
Feira de Saniana — BA — CEP 
44100 - tel (075) 625-3612. 

Dynavlalon II — Troco com a 
file Ninfa Gaden II, Gradius II, 
adapiador para Ha ame 
e mais 3 Was por um mega dri- 
ve com uma lita Tnneto Lopes 
de Barros — Rua V'sconde de 
Porto Seguro. 1 .390 - Formo- 
sa - GO - CEP 73800 - tat. 
631-3661 



— Troco com 11 ca i; 
chos e obis conlroles novos por 
um Master System Hamison 
Olivetra Dorneles — Quadra 5- 
cj C - Casa 10 — Candango- \ 
landia - DF - CEP .71 700 - 
tel 552-5151 

Troco — Cartucho Kenseiden 
2 mega por Alex Kida in Ihe Mi 
racte World, i mega Compro 
■uem um cartucho Rastan 
por Crf 10 000.00 EnberloBa 
tisla de Meio — Rua Dom Joao 
Costa. 77 — Vit6na de Santo 
Antao - PE - CEP 55600 - 
tel (081)523 2338 



Mtster System vendo. com 
im cartucho Moomvaf- 
ker por Cr$ 100 000,00 ou tro- 
co por Phantom System mm^ 
1. ?n at o Manor eJli 
Rua Silvia. 8i Caeto 

SP - CEP 09560 
■ : 53-91 30 

Cartuchos - Vendo 7 
chosf item Nil i 

tonto Jr — Rua Monle Araqc 

Sao Paulo — 
- CEP 08170 - tel. (011) 
2977782 

Compro — Cartuchos de 
iraal para Master System 
lendo Hyder Teixeira Jr - 
Av TdeSetembro 1 914, 

to 202 - Salvador - BA 
CEP: 40120 tel (071) 

235-3641 



■ **■ d * redafio 
£* * THOCAS ba^t5 
utUlxAME, ruH Alice ae rlL 

iai~* ^ d0 n ^mero o 
UD0 cte sua odade 




GAME SHOPPING 



m • •* 



BELO HOEIZONTE 



GAMEffcCENTER 




■3S&J05&3® 



TUDO PARA AS FERAS 
DO VIDEO GAME 

LOCACAO * VENDAS 

NOVOS • USADOS 

NACIONAIS - IMPQRTADOS 

SEGA - NINTENDO 
ATARI - GAME BOY 

BRINQUE AV. CONTORNO, 7103 

ST.- ANTONIO - CEP: 301 10 
TEL.: (031) 223-4221 B.H. 



A8ERT0 TAM8EM AOS DOMINGOS 
DlstribuUjao p locodoras 





S A O PAULO 

Em SSo Paulo. Pa»a Aparece' e Crescet 

Ligue ja: 549-1433 

DEPARTAMEKTO PE PUBLlCiUADE 




'AUNICADOBUTANTA' 



* ALUGUE1 DE CARTUCHOS 

Os melhores e mais 
voriados titulos 

• COMPRA VENDA E TROCA 

De video game, acessorios 
e compufodores PC e MSX 

• ASSESSORIA 

Distribuiqdo de cartuchos 

e acessorios p/ locodoras 

em todo o Brasil 




TRANSCODIFJCAMOS E 
DESTRAVAMOS O 
SEU VIDEO GAME 




Aten<;(iol 

Despochamos para 

todo o Brasil 

• ENDERE(;OS: 

SAO PAULO 

Av. Enpr H«itor Antonio 

Eirai Garcia, 880 - CEP 05588 

Tel: (011)819-0419 

CAMPINAS 

R. Carlo* Guimaraes, 35 
Cambui- CEP 13023 
T«L: (0192) 53-6778 

-^g 

VALE LOCAQAO 

Traga este recorte e ganhe uma locacao. 
Vdlido p/ nao socios 




•ROBC 
JBLEI 

■ 7Aj?TARUGAS NINJA J] 

• THE IAST NfNJA 
<G 

• 6 fCOMACAOJ 
••■Pf A 

• DE VOLTA PARA Q FUTi 

• WERE WOLF 

- PUNISHED 

* SKATE OR DIE 
•DICKTA 

JJAGAJPf 

• SUPER MARIO 11/ 
-MEGA MAN III 

GAME BOY 

• MAKU"* MtSSJON 
•TN YOUR FACE 

CARTUCHOS MEGADRIVE 

• CASTLE Of flLUSION {MICKEY! 

-LAST BATTLE 

• GHOSTBUSTERS 

- E SWAT 

• AFTER BURNER 

• GHOUS'N GHOSTS 

• SUPER MONACO GP 

• MOONWA/JCER 
CARTUCHOS MASTER SYSTEM 

• CASTLE OF ILLUSION |M!CKEY| 

• MOONWALKER 

* E. SWAT 

- DYNAMITE DUX 

• ALEX KIDD IN SHfNOBI WORLD 

♦ SUPER FUTEBOL If 

• PSYCHO FOX 

- CLOUDE MASTER 

- AZTEC ADVENTURE 

•PAPERBOY 

• GHOULSN GHOSTS 

• SHAPES AND COLUMNS 

• SUPER MONACO GP 

CONSOLES E ACESSORIOS PARA: 

• MEGA DRIVE 

• MASTER SYSTEM 

• PHANTOM SYSTEM 

• SUPER CHARGER 

• DYNAVfSJON II 

- JOYSTICK RARA MASTER SYSTEM 

• MINIGAME SERIE MASTER 

DESPA CHAMPS P/TOOO O BRASIL VIA SEOEX. 
NAO SOMOS LOCADORA. 

TECH VIDEO 

SHOPPING CENTER fBIRAPUERA 

PISO JURUPIS • LOJA 1 5-8 

TEL.: (01 1 1 543-7403/542-2584 

BREVE i 

SHOPPING CENTER LESTE 

ARICANDUVA 






J 






The Simpsons 

(Nintendo) 

Na prime* ra fase. na casa de retiro 
(Springfield Retirement Home), o paihaco 
asta na u«*na janeia Se Baa aptar emba- 
xo da landa (setoone WHISTLE), um pa 
Inaco aparecera e pgard moedas para ete 
Tente pegar todas Ban* pode comprar o 
aptto na terceira loja Eduardo Ulan v 
zek, Telemaeo Borba, PR 



Fisher Price 

(Atari) 

Quando o rnergulhaaor pular, acerte 
bem de perto e rapidamente os ires pei- 
xes. V* ate o canto direito inferior da tefa 
e aponie para a casmha deles. Espere os 
peixes aparecerem e afire Eles nao vao 
lugir do arpao e voce podera atirar ate fa 
tar uns 10 segundos Depots, suba na ca 
noa e vera o resullado 



Castlevania III 

(Nintendo) 

Para comecar o )ogo com 10 vidas basta 
usar o codigo Help Me Para comeca r 
com io vidas e |d no ammo estagio, com 
o pirata "Grant' . useo segumte Password 

HELP ME 



— , _ 

t 



Zelda I 

(Nintendo) 

Para eltminar Gannon ftque dando es 
padadas no ar ate acerta-io Quando ele 
marrom lance flechas no desenho da 
eaveira que ha em seu pe»io. Sao necee- 
sanasC'ii Ele desaparece e 

surge Zeida Vem depots o segundo n 
do. se quiser comecar com ele cofoque o 
nome Zelda no seu personagem 




Shadow 
Dancer 

(Mega Drive) 

£ passive! eirmmar aoe 
nasaigunsNinjasdosmjk- 
tos que aparecem na te 
la de bonus Para ganhar 
uma vida nao alire em ne 
nhum E, para ganha' 
Ues desca encostado na 
parede atirando sempre 
Fabiano Buske» CuMba 
PR 



DICAS 

DO 
LEITOR 




Super Cross 

(Master System) 

£ qossrvel uma selecac e n/veis na \&a 
de apresentacdo mova o diieoonal para 
oma baixo, esquerda e direita No canto 
da leia vocS escoihe o estag*o oe sua pre- 
icia Dtogo de Castro Ohve<ra Go-a- 
ma GO 



Superman 

(Atari) 

Aperte a teda Reset Com o Superman 
li no ar pressfone o botao e. 
rnantenoo-o pressionaoo. use a sequen- 
ce di'eita. bajxo. esquerda. oma din 
Ainda com c foystch pa^a a .-gue 

o botao Pronto Superman sa<ra voando 
(anda Iranslormado) e a cadaia ja estara 
montada Gwinerme da Siva Feir&ra Por- 
to AJegre. RS 



Castle of Illusion 

(Mega Drive) 

Apertando os botdes A, B. C e depois 
START Mickey v»ra lantasma. pooendo 
Kulusf e at'avessar paredes e outros ob- 
jetos Para vcxtar ao normal basta repetir 
a operacao Marcelio Santiago. Rio de Ja 
neiro. RJ 



=! 



Curse 

(Mega Drive) 

Para seieoonar fase. o numero de vidas 
e o sound test basta apertar A BeC dia- 
gonal inferior esquerda 8 START & mes- 
mo tempo Mauro Machado Rocna. Ro de 
Janeiro RJ 



R-Type 

(Master System) 

Voce pode ouvir as ^uscas das 8 la 
ses e todos os efeitos sonoros Para isso. 
ao aparecer a contagem regresswa para 
o continue' g«re o botAo dtreaoneJ tres 
vezes no sentido anchor ano. Voce esco 
Ihera as muscas tambem com o bol • 
recional Para ouvir os etettos sonoros, 
aperte o botao 2 R^ardoAvel<no Gomes. 
Goiania. GO 




I Thunder Force III 

(Mega Drive) 

juaiquer momento e possivei carre 
gar todas as armas De pause a use u 
quenoa para oma fOvaas. botao B uma 
vez baixo 2 vezes. B 6 vezes, A uma vez, 
START Marco Augusto Riemer Barbozi 
(teaman) Paranavaf. PR 



Ghosts in Goblins 

(Nintendo) 



- 



Para conseguir continue' e so aperttfl 
o A e o START na hora em queapyetaj 
o Game Over Manienha o A e START 
apertadty ^e a nora que acabar o Gamf 
Over Leonardo M. Rondo. Teresop 
RJ 



lAni 
Garni 






Thunder Blade 

(Master System) 

Para consegi ^sse |ogo i 

tambem no After Burner ha uma ma 

lacil do que apertar ce r 
tao "Pause" Ouando o helicOptero 
aviao for aimgido ' ikte no i 

mentc da explosao, aperte o botao 2 e ( 
cjireoona! aperte na diagonal direna «r 
- ' isso dev-e iitanean 

3S vezes ate que o jogo enrre na t 
se "continue" FiavioUehara Can 
SP 
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/TORE GAIVIE 
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QcLnve, JLarul 

A TERRA DOS VIDEOGAMES 

GAME LAND. A PRIMEJRA E MAIS 
COMPLETA LOCADORA DA PEGIAO OFERECE A VOCE 

• LOCACAO E VENDA DE EOUIPAMENTO 

E CARTUCHOS 
* ASSISTENC1A TECMICA ESPECJAUZAOA 
AQUJ VOCE REALM ENTE ENCONTRA 
OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA 



EH 



GAME 
GEAR 







(Nintendo) Super vamlcom 

Despachamos para todo o Brasil via SEDEX 

TEMOS FRANQUIA E PACOTES PARA MONTAGEM 
D£ SUA LOCADORA CONSUL IE NOS I 

BREVE NOVAS LOJAS EM 
BROOKLIN - SANTANA - MOG1 DAS CRUZES 

AV. POMPEIA, 510 * PERDJZES - SAO PAULO 

CEP 05022 

FONE: (Of 1| 864-8760 




Nintendo' 



9 



ESPECIALIZADA 

EM 
VIDEOGAME. 

COMERCIO E LOCACAO 

Master System 




imi * » ■ 



AA\, 



/71EGIV DttlUE 



APARELHOS, ACESSORIOS E FITAS 
TODOS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME 

ATENDEMOS TODO BRASIL 



Turn Ga-mes 



TUDO EM GAMES 
NO MELHOR "ATACADO" 



A TUTTI GAMES e o aliado que voce 
prectsa, para obter as dicas na 
compra dos ma is rentaveis cartuchos 
e dos ulltmos lancamentos do mercado. 

E ainda damos total assistencia 
tecnica para a tmplantacao da 
estrutura de sua locadora. 

• Fomecemo . iha de acessdnos 

• Venda por varejo alraves do Sedex. 

• Sistemas nacionais e irnportados. 

Pronla Enlrega 
Master System Nintendo Mega Drive 

Despachamos para lodo o Brasil 
Consulfe nossos prev 



Fgna •- Fa* 



«"" 222-2751 




GAME 4 - R MARIO AMARAL, 384 PARAISO 
CEP: 04002- FONE: (Oil) 885-1677 



AIT4 HMR 
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NINJA It ^Q 
MASC 
SUPER FUTEBOL H 
-ROBOCOPII 
-1ARTAftUGASNlNJA« 

- SUPER MARIO III 
DOUBLE DRAGON III 
CASTLE OF ILUSION 
- SUPCT MONACO GT 
. SHADOW DANCER 

- JQGOS DE VERAO 
yMPSONS 



ALTA GAMES A CASA DOS 

GAMEMANiACOSTEM 
LOCACAO E VENDA DE VIDEO GAME5 
E TODOS OS ACESSORIOS 

ALTA GAMES 

o maior locadora 

• OiWrtencta Mcnlca de 

videogames do lul do pai*. 



ALTA 5AME5 

Rua dos Anaratiav 943 cj. 403' 

No Edrttao do Cinema Cac*que 

CEP 90020 Porto Alegie ■ RS 



ATENDEMOS TODO 1RASW. VIA CQRREK) 

I ASSI5TA NOSSO PROGRAMA TODOS OS 
SABADOS NA TVE - CANAL ? AS UH5 

TRAGA ESTE ANUNCIO E GANHE 
A INSCRICAO GRATIS 

ALTA GAMES 

[ Aberta de T a 6" do* 8:30 as 20:30hs 

Sdbadof das 8:30 as 18 OOhs 

Domlnoos e fertooos dos 

14 30hs as 18Q0hi 




Mt 5gH£»IS. (Nintendo) ^^J 

t (g)oaivflco/M < milmar ~£SfiC "^ 





Os principals 
golpes 



BATTLETOADS 

T1P0 Aventura 

DiFtCULOADE ••••• 

GRAFICOS ••••• 

MUSlCAyEFEITOS ■ •••• 

CLASStFlCAQAO • • * * • 



Os valentes sapos mestres nas anes 
maraais e err oulros go pes nao muito 
orientals, como poderosos chules, chilra- 
das — isso mesmo 1 — e socos, tem urna 
dsffcil missao PmpJe. um dos Ires simpa 



ncos aniibios. lo. seguestrado E os mat' 
let lores n3o se derarn par satisfeitos. te 
do junto a princesa Angelica Dark Queen, 
a princesa das irevas, os mantem pnsio- 
neiros em seu pianeta, Gargantua 

Voce deve ajudar os dois amigos Rasy. 
o sapo verde. e Zitz, o amareto. a resga 
tar seu companheiro e a princesa Para »s- 
so. voce deve lutar em quatro pianos de 
ac5o. com tres fases cada um Osdoispo* 
meiros voce vat fear conhecendo com de- 
lathes. E. para nao fracassar na missao, 
lembre-se aos tres mosqueieiros — ou 
'mosouiteiros" j3 que os mseoaraveis 
amigos se alimentarn de moscas Um por 
todos e looos por umf 




Superaoco: aperle O 
botio B para d«r 
aaguidos socoa. 
tupersoco vem 
automalicamente 



Pars pegar o bastao, 
aperte a quando 
estiver sabre ale 







Para montar no drag So, 

acerle-a e 

suba em cima dele. 



Perto de uma mosca, 

o botio H aelona a lingua. 




Na caverna, oe sapos ae lransformam 
em sinoa para golpear os ml migos. 
Encosle na parede por 2 segundos e 
aperte o botio 3. 



Deetrua o corvo e pegue a espada 

que ele derxa calr com o botio B. 




Para atundar oa 

immlgos no chlo. 

aperte 3 e aegure. 





Piano A 



If fase: Ragnarok's Canyon 

Nosso amtgo anfitno desce em Gargan- 
tua de sua nave especial, a SS Vulture e 
deve abnr caminho no terrnOrio estranno. 
Wuitos mrrngos para derrota/, masesta la- 
se e retativamente faeil. Os pomeiros mi- 
migos podem ser faolmente derrotados 



0000 WOW ftf «'"»'«•« 




com socos Basta apertar seguidamente 
o botdo B Os sapos podem pegar a 
mas deixadas pelos mimigos venodos. ou 
amda m BS No lina! da tese, ha] 

urna wda [Mip] Veja na loto o local cef 
para putar Ela sera impcrtante 



Depots de afundar 
oa mi migos, aperte 
3 para dar potentes 
chutes. 



t iw. 



- 



a 

1 

i ^5l 
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SISTEMA NINTENDO 



1 — Os corvoa podem ser 
atingidos com chutes. Pegue 
a espada que ele deixe ealr 



3 — Seu sapo pode se 
transformer em tine part 
golpear os immigos golpe 
sera pole n let 





Inimigo 

Aqui. umagrande inovacao desle game 
o ponio de vista do seu pnmeiro con if on- 
to e o do mirmga Para vence*lo. a sequen 
cia correJa voce ve nas folos pnmeiro fi- 
que longe da mira que aparece na tela 
Apes os tiros, pegue a pedra (boiao 6). 
desvie da mira novamente e jogue-a no 
monsiro — em dwecao a tela. Repita esta 
egtrategta free vezes. 





mm 




2 — Ace ne as planias 
carnivores com chutes ou 
espadedes. 



4 — Culdado com este 
inimigo. Trsnsforme-se em 
sino para derrota -to. Culdado 
com os raios que ele stire. 



5 — Mais urns sequencla de 
plantas camivorss Sinadag 
serio inlalivela. 



6 — Uma auperdica: ao 
acertar urn corvo, ele se 
transforms em peteca Acerte 
esta peteca aeguidas vezes, 
fazendo-a rlcochetear na 
parade. A medida que voce 
acerta os golpes, os pontos 
vac aumentando E. no oltavo 
golpe. woe* ganha uma vfdal 



7 — Estes roods lembem 
aliram raios. Paclencla e 
multos golpes para passer e, 
fjnalmente. chegar ao final da 
caverns. 
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SISTEMA NINTENDO 



IBATTLETOADS 





&3M&g&M£3M 



3? fase: Turbo Tunnel 

Chegando ao final da cratera do imoac 
mega uma nova las©. Nova 
vane os gdpes para passar peit 
Tunnel sem perder vida com 05 iimigos. 

! ido com os sanos a tambem 
com i .erdes que roubarao 

1 jia do placar 1 Desv 1 I as Ou 

destrua monstnnbo e depots a energ«a 
que e!e roubou para qua e*a voile ao 
. 

Mais ad«artte. uma supermoto voadora 
va» set nat>l para passar oe- 

las barre*as Use a rampa a: 

d smos. e ftque arenio com os 
oPstdculDS que apresentarern som: 
8 do» baixo 



Mega Warp 

Na lase trss. deoo 1 s barre"as. 

vac aparecer aJgumas que passarao mu 
:o, Use a pausa para taciJitar a pas- 
sagem. © conle 9 A deoma de 
g da Repaie no aparece 1 

le Pronto, seu sapc acnou um Mega Wat p 
e ia vai sair na fase 5 do piano 2 S mples, 
rtfo? 












CD 




m 






O 

c 
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5f fase: Surf City 

Outro suparaliado uma prancha de surl 
CuKSado para desvtar dos tToncos. Decos 
da cacnoeira uma v<Ja Mas probJemas os 
rectenwinhos Desv»e deles. Atlanta seu sa- 
po anvgc encontrara os mesmos imrmgos 
da prime* a fase — vdhos c 00 neodos que 
vooS saba* ! ten star 

Para derratar -> •nmrgo desta tase. primero 
encurrale-o no canto aaista. Qepas acerte 
seguidos go .^nce-ta Sd que a fa- 

se anda nao totrrunou Mas nad deaanime 
de novo a prancha. desla vez com rampas 
de sarrc para pular as cacnoetras Mars uma 
v»da S6 que 1 jra alcanca-ia mantBnha 
direoonat todo para a cferetta ao pular a 
cachoeuu 
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4? fase: Artie Caverns 



Aqui. altem de tamar cuiaaoo para nao es- 
ogar. seu sapo aiiado devera escapar 
das esalacuies. Um bom gdpe 6 lev- 
os btocos de gelo e atratos. Outro proble- 
rna nesta fase e enfrentar os fnos e perver- 
sa bonecos de neve Pegue as tolas de ne- 
ve do chao e jogue neJe tomando cuidado 
para nao ser attngdo 

Na escalaoa. cudado com as avalanches 
Ao chegar no tooo, pule para tras do oone- 
co Seu sapo nao sera atingido £ a hora de 



acerta-io Outra "manna"; atfre as bolas de 
neve que sobrarem para quebrar a parade 
de pedra da direita 

Agora, um probSema os ounces nao po- 
dem sequer ser tocados. Cuidado na pas- 
sagem Outra q passe pelo 

boneco de neve, abr.gue*se no local da to- 
to e dexe que os prdpros tiros aefe cue 
brem a parede! Para passar o atwsmo. nao 
esqueca de agachar E, no outro afrsmo, pe- 
i vida. Basra ser rapoo no pulo 










6* fase: Karnaths Lair 

Aqui o maor problema sard escalar as rr> 
nhocas mec^nicas e escapar dos obstdcu- 
los. E. infeiiznente poucas d»cas Cada obs- 
sculo deve ser estudadb para que possa ser 
transposto vale a paoencia Seu objeti^x em 
anco camaras, e chegar na sa/da (OUT) 
Em cada camara, uma dihculcade a mats 
as rrwnhocas andam majs raptdo, fazem evo- 
lucdes diterentes e os obstacUos aumentam 
E. venodo mais este obstacula agora e so 
VIDEOGAME n a 7 paraeonhe* 
cer os ourros dois sensacionais pianos Nao 
perca' 
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ISISTEMA NINTENDO 






FESTER'S QUEST 





Whip azul: aumenfa o poder 
cto cncote eotregue per Man 

Gun azul momenta a potdn- 
oadotrodeToChcaNaode*- 



Gun vermelho; ,:,nwM $eu t- 
fc Deswe desie smodo 

Whip vermtlbo: 

poder do Creole Nao caa 




FESTER'S QUEST 

/a 

DlFtCULDAD ••••• 

GRAFICOS • • • • • 

MUSrCA/EFEiTOS ■••••• 

CLASSIFrCAQAO * * * * • 

Fester's Out* to game com 

Adams, da sorted* - 
senr .Jos da TV Nesta 

voce deve aju ^co a eatpuisi 

es ahervgenas que sequestraram 

Trooeco. Maozinha e ouiros men i 
des*: --^ceraockj 

sos para :o cumpm seu ODjv 

sao j fases, b 

deniroa ■■•. ti ■ ide esta o 

moalie- Car apa- 

recef uma r^fle oo o»scr> o so seri poss*"- 
i doeleestiver 
COf | n 




ITENS 

Durante o pga memdros da tar 
ent/egarao objetos que serdo murto uies na 

luta contra os aDemaenas Etes sao ac^ 
lados em um panel para serem selec 
dos e usadoe a quaquer momenta Use a 
SELECT 
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INIMIGOS 

Tio Chico deve combater cinco inimigos 
alienigenas em cinco tases. Antes, por^m, 
sera necessano encontrar o cammho peios 
correaores da casa onde ele se esconde 
10 se desespere aqui esifio os ma- 
pas com o cammho correto Cada qi 
dinno corresponde a urn toque no oVeao- 
nal no sentido indcado pe*as seias (um pas 
so de Tio Chtco) Vamos a eft 





2? Inimigo: A estrateQia e ideniica a do 
alienigena anterior Mas pode ser 
energia acabe antes de cerrota-io 
Recarreque-a. entao. com a pocao 



1 ? immigo: Para enlrenta-to use a mvisi- 
36 se postDonar entre seus 
bfacos e aiirar conaantemente 




I — I 

" MINIM 
Z 



3," Inimigo; Ele coma com uma espada 

mortal Usando a invis&lidade. voce pode 

emrar' nele e aiirar sempre Ao perder a m- 

■r-dade o feiio ■ para escapar 

da espada e do 



4," inimigo: Esie dara um pouco menos 
Comece usando a rnvis 
de Quando eia acab i 
sets £ so acertalo consfanlemenie 






1 1 1 1 1 



z 



5? Inimigo: A estr.r- | 
meiro use a invisiblWade detx>s '}s misses 
Lembfese en Chcoe--'-- i 

si'vc-i •." Depots, voce deve cfr 

dos disparos inimigos 



I I I I I I 



ULTIMO ALIENIGENA 

Est© e o que se pode chanw de vwda 
deira ©ncrenca Mas nao se desespere po*s 
Tio Chco amda podf 
ro acabe com as duas paries vermemas, e 
entao seu ataque deve se conoentr ar no co- 
racao do monstro Capnche So assm o ca- 
>ara o resgate de Gomes Adams es- 
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I 
i ■ o' Chaos uma r> I 

pada opop« iyabusapen 

sou estaf I've das forcas das tro 
va enganado Jaquio nao to desfruido na 
seg 'tira (que voce acompannou 

em VIDEOGAME jora vofta com 

carga total Estelantasticocartucnoa'nda 
ndo '0' lancado ocs Estados Unices mas 

m vanos & 
sa {60 ptnos; 

• -ra urn sucesso E como sempre 
voc ^abenoo as principals d 

' >dosos 
gos em pnmetra mao Vamos a etas' 




PODERES 

Durante o .ogo o nm^a Ryu recoihe sim- 
botos «guas aos que aparecem no oentro 
do ptacar E stes scnoeaas sgmheam pode 

-speoais. que 
mgos mars alces \fega arju» quais sao ees 
usar. aperte o dreoonal paia cma junto 
com o botad B 

Espada Ryu esla armado a 
: ada conqu-siada em Nmja 
ien IJ. Para usa-fa apertf- 
B 









Dtsparos vertical*: Este poder 
anca duas poderosas raiadas 

para oma e para ba»xo d{ 
destrtjindo os mimtgos que ata 
carr, 




•juumuwmtt. 



m&mkms-mm 




Bolas de logo: Este pode* as 

^ bdas de togc -* 
do da diagonal «nler>or do ronja 
Eias percorrem toaa a tela e se 
se par am a meatoa que se alas 



R»}«d* de fogo: Desire 

migos que estiverem a fiecte e 
acama do 







SUPER-SEGREDO 

'ase. arte* de enfirentar o mn<- 
go hd um super-segredo que pode ajuda- 

Jaquc ^)ce pode acumutar ate 
9 wdas o partif chew de moral rumo ao fi- 
nal do foqo No estaao 7 20, no locai da Jo 

■go em se- 
gutda. vote e : .i a pea pom nocaaa Quarv 
do Ryu entrar novwnente nesta sala 
ustara do pc* eie Pegue-a nova 

rnema e rec*a esta operacao aie acaoar sou 
tempo ou ale completer seu marcador com 





Eacudo protetor: 

poae usares 
te etioeniB escudo de togo Mas 
cudado fie txoteje mas nao taz 
mtagres 
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• MN: 'rumtgo um rnonstro verde que 
voc£ ve na Joto, 6 derrotado da seguinte ma- 
newt aprowme-se dele acertando seguidos 
golpes de espada Ele |ogara tres bolas de 
togo rasteiras Pule as bdas e invista nowa- 
me-nte sobre ele dando mais espadadas 
Reprta esta operacao e ete estara venado 




2* fase; Seu inimigo atacara per 
E a grande dca e jamais tear embaixo de- 
le, pas ele descera de surpresa g o acerta 
ra £ metier esperar ete descer para acena 
to Para derrota-lo mas rapida/nente. o pa 
der da rajada de togo e uma boa opcao 



j*e; Os velhos mimigos de Ryu Ha- 
yabusa estao de volta Nao perca tempo 
acertando o rnonstro da esquerda, pas ete 
e indestrutivel Acerte espadadas no immi- 
go drt ando junto a parede para 

ascapar das estrelinhas que e*e va aurar 



COMO VENCER OS INIMtGOS 







rrtEETrnrm 



■** fase; Voce ve na tote) tres ptaJaformas. 
O imrmgo vai aparecer na da esquerda, mas 
logo ete desce e segue rumo a plaialorma 
da direita. Aproverte este intervalo de lempo 
para aiaca4o Quandoele afundar no cb^o, 
I na piatalorma do meio — ai Ryu nao 
pode ser ahngida Quando os tiros cessa 
rem, pule rapjciamerte para a platatomia da 
direita. vire e acerte^o Be vai descer, e e a 
sua chance desca tambem. perseguinoo- 
o e acertanoo-o rapidamente Ele nao 
resishra 



5* fase: Seu imn-wgo aparecera no canto 
direito da rata Continue do lado esquerdo 
pule as duas estrelas lancadas por ele e em 
seguida para o meio da tela para acert&lo 
Ele vai pular, e e o momenta de passar por 
banco date e se posoonar do lado oposto 
da tela, repetindo esta opera.. A 
decrota-lo 




5.* rase: Pa/a derrotar ester intm>go. nao 
ha dca ou local exato para se posoonar Vo- 
ce deve acerte-lo com golpes de espada 
sempre que possrvel. tomando cutdado com 
as pedras quecaem do teto — das nao lem 
ordem detimda para cair — e com o chao 
que afunda — nesTe casa seu runja deve 
sallad 



OS INIMIGOS FINAIS 

Na 7* fase para frnalmerte derrotar Je- 
quio Kce deve derrotar ma»s Ires Wrnigos. 
Satoa como tazer isso: 

EsiAgio 7-4 A: Para denota-lo. salte e 
acerte quatro golpes de espada neie Ago 
ra e o momenio de fugle para qualquef das 
lades, lantando escapar do raia Repte es 
ra estrategia ate vence-lo 




Estagio 7-5A: Use o poder da rajada de 
togo para derrala-ki Ele vai atirar. e e a bo- 
ra de pular pelo meio dos tiros lancados e 
fug* para que a bote de fogo nao acerte seu 



t st agio 7-6 a bua pnmeira missao sera 
quebrar o vidro da nave onoe se enoontra 
Jaquio, saltando e atmgindaa com golpes 
de espada Quando o vidro quebrar. 
mantenna-se sob o queixo da nava acorn- 
:Mdo seu movimenta Alrnja entao o 
ponto wermelho com golpes de espada E. 
firialmente, a bataJha final estara vencida 
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LITTLE NEMO;DREAM MASTER 

DiRCULDAOE •••• 
GRAFICOS •••• 

MUSICA/EFEIT05 . •••• 
TiPO Aveniura ClASSiFfCAQAo * • * # 

pegueno Nemo recebe a visita de uma fa da que pede 
ao pequeno her 6< que salve a pnncesa do mundo encantado 
dos sonhos, Voce deve encontrar as craves para sair de o»to 
sonhos Pode. ainda. escolber a scribe peJo qua) quer come 
Car a fOgar Basta entrar a sequenca para dma. SELECT, es 
querda. direta A A B e entao, A para estofhe' a lase Faca 
sso durante a tela de apreserrtacao 

Sonho 1 — Mushroom Forest: neata fase vocA entra na 
tloresta de cogumetos e conta com a aiuda do sapo para en 
contrar a pnmeira chave (foto 2) E o segredo e dar bates para 
a loupetra Escave, entao. para a esquerda para encontrar uma 
*da (toto 

Sonho 2 — Flower Garden: tome cutdado corn as cabe- 
cas voadoras E na arvore, mais uma chave. Peca a ajuda 



para o macaco (foto 4) As outras c*nco cnaves senfo enco 
tract 

Sonho 3 — House of Toys yi « baiinhas no irem par 
enconirar ma< r §, como na foto 6 E. no final do cam 

nho, mais uma I -uidado com os av>6es (foto 7) 

Sonho 4 — Night Sea: no mar. o poJvo o ajuda a encon 
trar mas uma vida Mo:o B) 

Sonho 5 — Nemo's House: com a ajuda oo sapo. Name* 
enconlra as cnaves para a safda £ so cai anot 

da ~fa tambem mais uma wda Veja na foto 9 

Sonho 6 — Cloud Ruins ise. a ajuda da abeiha 

e muilo impodante £ so dar alimento para ©la Mas. quando 
chegar as njinas. quern o ajuda e o lagarto (foto 10) Ele en- 
conlra mats faciimente as craves percbdas 

Sonho 7 — Topsy-Turvy; peca aiuda ao sapo. abeiha e. 
hnalmenle, ao to 1 1) Ele ajuda a encontrar as cha- 

ves E para s&r pegue o marteio e quebre a parede 

Sonho 8 — Nightmare Land: para derrotar o rei dos 
gos use a uannha mai ; a SELECT) acionandr>a com o bo- 
tao B S6 assim Nemo pode venceMo e salvar a pnncesa (foto 
12) 
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CARTUCHOS P/ GAMES 

Grande vonedade de 
cartuchos para todos 
os modelos d© videogames. 



ESTOJOS P/ GAMES 

Proteje e organiza seus 
cartuchos. 



Rocke Teer • Yo Noid! 
Battle Toads • X-Men 
Beetle Juice • Simpsons 



GRANDE VARtEDADE DE ESTANTE5 ?l GAMES. 



GAME BAG 

Bolsa acolchoada para transport© 
de seu videogame, console, 
cartuchos, pistola e |0ys1icks 
Anli-lmpacto e impermedvel. 



Aceitomos todos os 

<o/io€S de credito 

itKhuve p/ compm 

efetuadas pot tekione! 



TEMOS TUDO PARA MOIMTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC.] 

Dospachqmos putu lodo o Brusil aiedionle ordwn de pagamento ou dabtto em %eu cartoo de credito. 

• Atendemos de 2: a 61 das 8:00 as 20:00 hs e aos sabados ate as 19:00 hs. 

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: 
Rua dos Bururis, 436 - Sao Paulo - CEP 04321 * Junto a Estacdo Jabaquora do Metro 

TEL: (011) 578-7277 - FAX: (01 1) 578-1031 







rnr im&ik you t*«OT 
,rou rt.ct uc-Ar 

SI AVCtllNO IK 8 96/ fCVCfltl 
MHC 40JLO 



MAGICIAN 



TJPO Avenrura 



DIFICULDADE •••■• 
GRAFICOS. • •••• 
MUSICAyEFEtTOS ••••• 
CLASSIFICACAO • • * * • 



Nesta nova aventura da Nintendo, voce deve ajuoar o apn 
.- feiitceiro a salvar o Grande Mago apn&ionado pebs a* 
m.gos Para esta aventura voce corrta com vanos tipos de ma- 
gias como a invi&bilidade. o voo as bolas de logo, entre ou- 
tras Tambem naoesqueca que voce esta tazendo uma longa 
viagem e tera de contar com agua e comida. alem de perga- 
rrnnhos que contem segredos importantes 

i cidade voce entra na ioja (FOTO 3) e compra 
agua (1 jarro) - Nao entre no corr&o, pois vocS nao 

tem cartas Na proxima loia (FOTO 4). compre rodas as cha- 
ves e urn pergammho KFiREBALL) que oara o poder das bo- 
las de logo Com o veiho (FOTO 5). pegue a carta e volte ao 
correio para despacha-la (FOTO 6) Saiba que e so com esta 
carta que voce passa de fase 



Na segunda iase entre na casa (F0TO 7) e compre todos 
os pergai i la magtas Depois continue andando e pe- 

gue o ovo do dragfio (FOTO 8} que sera - no ttm eta 

logo Voce entaoenco- ' I ira derrota-toseie 

C«one RAZOR (FOTO 9). Mag»a 4 e atire conlmuamente Con- 
tinue a andar ate chegar ao poco. Entre (FOTO 10) Selec.one 
as chaves para abr.r a area que esta no tun do poco Nei. 
ce encontra pdo. dmheiro petgaminho com a magia de voar 
(FLY) e uma pocao m&gica (POTION) Para sair do poco (FO- 
TO 1 1), seleaone FLY a suba, Seieaone FIREBALL e va ati- 
rando nos inimigos que aparecem pelo cammho N|o se as- 
a que aparecera na tela a frase "YOU RE HUNGRY Na* 
le caso seieciope a comida e pegue tambem urn pouco de 
agua Desta lorma voce estara e b brcas para con- 

.-it a vlaga _ c v 

Prossiga andando e voce ira cnegar ao no Seieaone j-lt 
para voar sobre ele Cuidado, pews neste no e que voce en- 
trenta a serpente. o mimigo da fase. Para derrota-la e so 

>eno e afar as bolas defogo (FOTO 12). Apos sua derro- 
ta vocfi encontra mais uma area que contain mais magias pa- 
ra a contmuacao da wagem em busca do grande Mago. 
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cumuiam immacmMtrmircorrcAKa. 



Na tela do TV e do Controls Remote, o resultado da mais alta lecnologia. 



Voce ouve e le muita coisa sobre videocassete - 
novos. re cursos, lancamentos, salemas inovadores, 
tudo mcrivel e fantastico. mas nada tao importante 
quanto ver o resullado na tela. 

Na imagem nflida e real dos novos videocassetes 
JVC, voce ve o resullado da preeisdo das 4 cabecas 
de corte ovaladotom Double Azimulh, mesmo na 
reproducabcom efeitosespeciais Paragarantir 
sempre as melhores condicoes de t uncionamento, 
urn movador sistema de Auto-Limpeza das cabecas 
e acionado automatjcamente ao colocar ou retirar a 
fita do video. Quando voce opera um dos novos 
JVC, ve mais ainda - Selecao automatica dB sistema 
R\L-M/NTSC; reproducao egravacao iniciados 
at raves de mecamsmo de resposta rap Ida - 1 ,3 
sagundos apos o comando. JocalizacSo automatica 
de trechos determinados e de ponlos gravadosou 
nao; repelicao automatica de toda a fita ou de 
apenas um trecho s&lecionado; e possibilidade de 




SVSTIUMt M*rj£ Oju SOKVnBMiMMIB DA t«i0 



ate 8 programacoes denlro de 1 mes. 

Afem de conferir tudo isso na tela do TV, voofi 
pode programar e acompanhar as principals 
funcoes do video atraves do Controle Remote com 
mostrador de crista* llquido. Com ele, voce comanda 
seu video a distanoa. confortavelmente instatado. 
enquanto confere ludode perto. na pafma da mao. 

Agora se voce so acredlla vendo, ligue para a 
Tecnovideo. peca um 
eatalogo ou visite 
nosso show room 
para conhecer os 
novos videos JVC 
Com Qarantia de um 
ano e Assistdncia 
Tecnica Autorizada 
para todo o Brasif 

JVC Tecnologia 
quesaltaaosoihos 









*SS1ST€nCIA TECNIC A AUTO RIZADA 

TECnOViDEO 

CENTRAL OE «TENOIMENTO (01 U 815-91*4 



JVC 




WHOMP'EM 



TIPO Aventura 



DIFICULOADE •••• 

GRAFICOS ••• 
MUSICA/EFEITOS •••• 
CLASSIFlCAQAO • • • 



O atual cacique da Iribo Whomp esta ficando velho E deve 
ser substitufdo candidate, urn pequeno guerreiro, deve en- 
frenlar uma ser ie de desafios e provar se 6 realmente digno 
de ocupar o poslo Pnmeiro, um arduo caminho nas monia- 
nhas. atexhegar ao local dos desafios Nesie caminho acerte 
os cogumelas {toto 2) Eles dSo coracCes (energia) Veja ne 
to1o3 

Chegando. basta seguir o mapa (folo 4) escolhendo o de- 
safio Munido de uma lanca, o pequeno indio conta arnda com 
outros truques. em cada fase, aeertando determmados ob|e- 
tos, ele ftca invisfvel ou ainda ganha viOas extras Agora va- 
mos as principals dicas do jogo 

Ice Ritual: Esta a a tase mais facil do iogo, e e bom come- 
car por aqui Nenhuma drficuldade para Terminar 



Fire Tail: Acerte os mimtgos VocG conseguira vanos itens. 
entre eles o sfmboto da lanca (foto 5). que o deixara mais po- 
oeroso Para passar pelas pedras. sefa preoso no puJo {foto 
6) Na toto 7 voce ve a pocao que aumenta a sua energia Der 
rote os inimigos para conseguda A principal dica desfa fase, 
no enlanto. e conseguir o coracao graode. que recarrega to- 
da a sua energia Ve/a o local na foto 8 E. para veneer or 
go (toto 9). espere ele se transformer, aperte o direcionaf para 
baixo e pule sobre sua cabeca 

Sacred Woods; Aqui, cuidadocom os ursos Para der rota 
los, pule sobre eles com o directorial para baixo acionado 
fvtago da Floresta, o mimigo. e derrolado de maneira ide* 
aos ursos Deixe ele chegar bem perto do pequeno fndio e 
entao ataque (toio 10). 

Magic Foreel: Deixe esta lase para o fim. po«s eia e uma 
das mais dificeis Os elelantes. seu pnmeiro obstaculo, podem 
ser derrotados se o mdiozmho ficar sob eles e acertar sua bar- 
nga Acerte os caramu|os (foto 11) para conseguir energo. E. 
para passar pelo I ago seja preciso no salto sobre as foihas 
(folo 12) Voce ja estara pronto para veneer os desafios e se 
tornar o novo cacique! 
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GARANTA AS 

CORES DAS SUAS 

IMAGENS 




escompljcados no manuseio, os transcoders Br 6200 (com fonte externa) 

e Br 6 TOO s«§o leves. compactos e de facil rransporte 

Fieis na transcodificacito, eles asseguram as cores das suas imagens na gravacao, 

reproducao ou fazendo copias Sao ideais para sua camera e para seu video game. 

Alem disso, efes contam com a garantia da Tecnovfdeo e uma completa 

estrutura de apoio. induindo o Servjco de Atendimento ao Oiente 

Ao adqulrir urn transcoder, nao tenha duvldas. FJque com o meihor. 
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las ou iniurma^ocs? Consult*! o nusso 
ServiQO ik Atendimento an Lliciil 
572 1 135 (Criodc Sao Paul 
DDG (01 1 ) 800- 1 1 .'{5 (daiBb hxaJid., 
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E ELE JA VEM COM AI 

Com <> novo Master System* 8 II voc£ podejqga 

Alex KMd in Mired 
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EX KIDD NA MEMORI A. 

todos as cartuchos tl<> Master System. E o jolJu 
WnrM jfi vem iki memorial 
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DUCK TALES 

DIFlCULDADE ••• 

GRAFtCOS ■•••• 
IvIUSlCA/EFElTQS ■••••• 
TIPO; Aventufa CLASSlFiCACAO * * • • * 

Voce deve ajudar Tio Patinhas a encomrar onco tesouros 
perdkdo* nos quatro cantos do mundo e aid na Lua Voce pa 
de esco»hef qua! o local que Tio Pannnas deve visrtar pnme> 
to A primer a dica e o superpulo que o ajudar-. pofl 

los mais alios aoerte o direcionai Dara baixo e os bofoes A 
e B s»multaneamente Este pulo tambem eum eficienle golpe 

Amazonas: Ntl B6Nt entreniandc goniase serpenies ha 
uma passages secreia para muito*. j amantes. Desca n£ 
meifo cip6 e prossiga pelo aJio da tela (tfoto2) Para chegar ao 
jc pule no local da loio 3 para aparecer a a/ca Pronto. 
ha um novo ope- Para venoe-lo. espere e*e pular As&m que 
e)e|cair no chao acerte a bengals em sua cabeca (loto 4) 

Transylvania: De novo, mars um truque para chegar a Ma- 
ga Patalogca Veja a passaoem secrete na foto 5 Para demote 
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e eia ficar na torma normal pafa loartar aua cabeca 

(fOt' 

Alrikan Mines: W ■ «• nhas dove vottar a Transylvania e 

consegutr a chaveentrando no espeiho (loto 7) De voha as 

is. uma v ida secreia de , Para veneer 

o inimigo desta lase, espere ele parai para dar uma bengal a- 

da em sua cabeca (1oto 9) 

The Hlmalaian ase o superpulo nao funciona na 

neve T«o Patinhas fica preso. O m . tutor e causaruma 

das boias de neve e. logo em seguida, pu- 
le sobre eie (toto 10) 

The Moon: I la Lua. a penultimo tesauro Tio Patinhas deve 
enconlrar o controle remoto. que vai chamar seu amigo robu 
palo Ele quebra a pareoe que o levara ao final do estagc 
o local na loto t1. n.migo e um rato fique em um doe 
cantos da te<a Ouendo ele parar no meior. pule em sua cabe- 
ca e espere do outro lado Faca isso ate denote -io In* 
final, Palo Dtacuia. voce ve na loto 12: Para vence-lo, espere 
o morceguinho estabiltzar o voo Pule sobre ele e. em segui 
da. acerte Pate Dracuta — no mesmo pub Repta issoe pronto 
O ultimo e maior tesouro fa e do pato mars nco do mundo' 
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THE BATTLE 
OF OLIMPUS 

7 IPO A ventura 



DlFlCULDADL ••••• 
GRAFICOS •••• 

MUSICA/EFEITOS •••• 
CLASStFICAgAO • • • * 

The Battle of Olympus e urn autflnuco 
'role-playing game " Ou seja, voce deve 
conseguif pistas durante o icgo que o aiu- 
darto a aiingir seu objetivo Que. alias, nao 
e muito original: voce deve aiudar a sal- 
var Helerie, a amada de Orpheu, o heroi, 
que loi requiatada pelo Deus Hades para 
ser a Rainha de Tartarus Sao oito cidades 
que devern ser visitadas ate o obielivo fi- 
nal, que e a luta com Hades. 

Nas cidades. entrar nas portas e conver- 
sar com os habtanies significa obter as ps- 
tas e mtormacdes necessarias para pros- 
seguir |ogando. Algumas vBzes voc£ en 
'nigos. e neste caso devera 
enfrenta-fos Outras vezes. os hat> 
Ihe darao codigos para pontos-cnave do 
jogo. 

Alem de charadas que voce deverd de- 
ciirar. muitas vezes nao sera possivel "con- 
com os personagens Mas, af. e 
so usar de astuoa Por exemplo, pi 
ler com Zeus, basta se ajoelhar Ele e um 
Deus. e os homens devem se curvar a 
seus pes 1 




SE VOCE E VIDEOMANIACO.PODE GHAMAR 

GALPAO DE HOSPICIO. 



MASTER SYSTEM II 



AOAPTADOR 
PARA OS JQGOS 
MASTER SYSTEM 



MEGA DfllVE 




Galpao esta fazendo loucuras para alrair locadoras e 
atacadfstas: videogames Master System, Mega Drive, os 
videogames compativeis com Nintendo, alem rje joysticks, 
cartuchos e acessorios, tiveram seus pregos fulminados. 
Mesmo que voce seja um simples maniaco por videogame, 
venha nos visiter. Voce val aumentar o poder de logo do seu 
dinheiro. 
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CARTUGHOS 
P.'HEGA DfllVE 
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CAATUCMOS 
P MASTER SYSTEM 



CARTUCHDS 
P TOP GAME CCE 



P1ST0LA LASER 
CCE PVG 9000 



JOYSTICK 
TIPO CONTROU 

REMOTOSEMRO 
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R. Norma Pieruccim Gianoiti. 327 - travessa da Av Rudge. 550 - Sarra Funda - SP - tel 826-0022 - Aberlo de 2' a 6* das 9 as 19h e sabado ate as 14h 

0NOC PIS0 I DE CIMENT0 PARA AGUENTAR Q TOMB0 0OS PREC0S. 




SISTEMA NINTENDO 



SKATE OR DIE 2 

Aveniura 
DIFICULOADE. •••• 
GRAFICOS:**** 
MUSICA/EFE1T0S • •••• 

CLASSlFlCAQAO • * * • 



Na VIDEOGAME ft? 5. voce apfendeu 
uma super passagem secreta para chegar 



ao final da fase. e tambem a estrategia pa- 
ra derrotar o ultimo mirtvgo. Mas. na se- 
gunda tase, seu desalio sera outro. voce 
tera de gutar seu "skatista" atraves de !o 
jas de um shopping center Para conse- 
guir passar par todas as lojas. ha duas ma- 
is. a primeira 6 decorar sua ordern. A 
segunda e bem mars facil Bast a dar uma 
i nesse mapa que VIDEOGAME 
preparou para voce" Demais. r»So 7 




METAL MECH 

TIPO Avenlura 
DIFICULDADE •••• 
GRAFICOS. »•• 
MUSlCA/EFElTOS ••• 

CLASSlFlCAgAO • • * 
Tamoem conhacido corno Mechartotds. 
Metal Mech e uma aventura na qual voce 
deve salvar a Terra dos lerrfvets invasores 
espactais, que dominam os msetos e ani- 
mais Para derrota-los voce tanto pode 
contar com as pernas gig antes mecamcas 
ou sua arm a ae raios laser Jogo de 
lade 





GALAXY 5000 

TIPO Comda Espacial 
DIFICULDADE •••• 
GRAFICOS ■•••• 

MUSICA/EFEITOS ••• 
CLASSIFlCAgAO • • • * 
Galaxy 5000 e im famasiico arc 
corrida espacial nterplanetana As pistas 
fistao tocaJizadas em vanos planeias do 
Sisrema Solar, como Mercuno. Mane. V£- 
nus. Plutao e a Terra, enlre outros. A ca- 
da mudanca de planeta sua nave e Iroca 
da per outra de modelo diferente. A dica 
e usar c •: a*alhos{as botas vermelhas nas 
curvas das prstas) e sampre que possivei 
oegar o ainheiro para os reparos na nave 



MILON'S SECRET CASTLE 

TIPO Avenlura 
DIFICULDADE ••••• 
GRAFICOS ••• 

MUSICA/EFEITOS ••• 
CLASSIFICAQAO • • • 
A linoa pnncesa e aprisionada pela bru- 
*a Sua missao e salva-ia. Para isto e pre- 
ciso entrar no castelo secrete para 
encontra Ja no caJabouco A dica e oegar 
a chave mosirada na loto Procure, tarn- 
render os mon&tfmhos que a bru- 
to castelo 





WORLD WRESTLING 

TIPO Luta Livre 
DIFICULDADE: ••* 
GRAFICOS ••• 
MUSIC AJEFEITOS ••• 
CLASS1FICAQAO * • • 
World Wresting e o campeonaio mun 
dial de luta livre Voce escolhe seu lutadof 
entre dez candidates. Sao dez tutas para 
a conquista do ti'iulo mun dial A dica e pu 
■Tsdno para -mobilize 
io ParaJSSO.aperteobotaoBeadirecio 
•ial para urn dos lados 
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES II 



TIPO: Luta Marcial 
DIFICULDADE ••••• 
GRAFICOS: • • • • • 

iGAfEFEITOS. ••••• 

CLASSIFICAQAO. • • • * * 



Para comecar o jogo em qualquo 
gio e ainda com c o truaue e o 

segumte dur i de apresentacao. 

que vccS vS al do 'ado entre a sequ£n- 
B A B A para cima, baixo. B, A. es 
querda direita B. A e START A 



coiner a tartaruga pretenda o estagio e 
"oetonar" com suas dez vidas — na tela 
aparece a mdicacao REST 9 " Procure 
decor ar a sequenoa e digits I 
te, pots a te«a de apresentacao desapare- 
ce logo 
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GAMEBOY 



II 




DRAGON'S LAIR 



TIPO. Aventura 



1 ICULDAOE. ••••• 
classificaqAo • • • * * 



Dirk, o famoso cavaleiro medieval dos jogos Nintendo, PC 
e Amiga esta do votta. desta vez em emooonante aventura 
para o Game Boy A histona e a mesma Dafne, a princesa 
amada por Difk. esta press em um castelo, guardado petoter 
rivd dragao Log>co, Dirk aeve usar de loda a sua astuaa pa 
ra salwa-la. Apesar dos cenAnos simplrhcados, este game exi- 
muito de seu coder de estrategista VocA pode amda es- 
er a veloeidade do jogo e desligar a musica Veia agora 
as principals dicas 

10 no mfcio, segumdo para a direita (toto 2), Dirk pode 
subir em urn carrmho de rninerio (foto 3) que o levara ate a 
Vila dos Trolls Antes, porem. pegue o ovo do dragao em ci- 
ma da arvore (toto 4) Do ouiro lade da vila, atengSo para pu- 
lar as piataformas da toto 5. salto deve ser preaso 

Voce dove encontrar Grant, urn habit ante Troll, Ele ihe dara 
urn diamante que sera muito util mats adiante Para isso, um 
grande obstaculo sera a roda da ioto 6 Pule sobre ela e rapi 



damente pule para o ouiro lado sobre a estinge. Sua r 

j'ela sera moniar nos passarosdmossauro para attngir 
a porta, como na toto i. Promo' 
Mas a avenlura estd &| ando CHrk deve seguir 

\ pelo cammho de cima, como na toto 8. Ele pode puia' 
sobre o nnoceronte. que e tnolensivo Dirk encontra enlao ou- 
iro carrmho de rruneno (lolo 9), Nao dispense a carorta! Ao 
pa&sar pel a caveira, voce descobre a uttlidade do diamante 
que Grant Ihe enlregou Ele licara preso no olho dela. permi 
undo sua passagem. 

Agora Dirk esta em uma tloresta, que e o ultimo desalio ale 

o castelo. O cammho e pelas nuvens. ale a arvore (toto 10). 

A bondosa mamae dragao aoarecera parabuscar o ovo |lem 

tele?) e. como recomponsa, levara Dirk para a entrada 

',! do cas 

Ladentro, enfretanto, ocan Murtosja se 

I'uraram, mas so um astufo cavaleiro como Difk lera algu- 

ma chance de sucesso Veja na lolo 1 1 um "atalho" para es- 

capar dos pengos! Dirk chega, tinalmente. na Arvore para er> 

irentar o dragao E mfeii/mente. n§o ha dica: lique no centre 

rj use toda a sua habilidaae Afinal. se voc§ chegou ate 

ii|M 
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SUPER MARIO LAND 



TIPO Aventura 



DIFICULDADE:^** 
CLASSIFfCAQAO * * • • * 



herdi Mar»o contmua sua avontura atraves do Remo dos 
Cogumelos Em VIDEOGAME n q 5. voce ftcou conhecendo 
as pnnci pais dicas e estr ategias dos mu ndos 1 e 2 . Vamos ago- 
ra aos segredos dos dois ultimas mundos 

Mundo 3 — Rochas 
Estaglo 1: Aqui Manoenconlfa uma vida extra eseondida 
nas oedras, no local da lota 2. Pega-la e facd de uma cabe- 
cada no Woco e corra ern sua direcao para ela nao cair no 

:G0- 

Estaglo 2: Muiio cuidado com as aranhas. Se|a precise e 
puia sobre alas (foto 3). Mais a (rente, para passar a cachoei- 
ra pule nas pedras elas o levarao ao oulro lado sSo e salvo 
(foto 4). 

Estigio 3: Enire no cano da foto 5. La estao 160 moedas 



— lembre-se, cada cem signilica uma vida extra Para subir 
no alto do Totem. ve|a o bloco secrelo na lolo 6 E, para cfef 
rotar o mimigo deste mundo. espere a chance para passar per 
cima dele e pegar a machadmha do outro lado Veia na toto 7 

Mundo 4 — Japao 
Estaglo 1 : As aparfinoas enganam Pode parecer Ideal, mas 

os pequenos orientals 'essusclam rapidamente e vfim na sua 
captura. como mdica a foto 8 Cuidado com eles* 

Est agio 2: A dtftculdade aumenta Neste estagio na uma 
vida escondrda. e a foto 9 mostra a sua localuacao. 

Estagio 3: Mario partidpa agora da um verdadeiro comba- 
te aereo Em seu superaviao (foto 10) ele segue em busca 
do ultimo immigo Para ajuda-io, na foto i 1 voce ve o local exato 
de uma passagem secreta. Mar o recolhe muitas moedar 
Ihe dao mais uma vida. E uma chance a mais no combate fi- 
nal, que esia por vtf 

Inimlgo final: O combate aereo contmua Para veneer este 
immigo. Mario deve acertar seu aviSo. Nao sera" lacil, mas com 
um pouco de treino voce chega la E aiuda o heroi Mario a 
salvar Dayse 
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EOGAMI 



Ocachorro mais conheodo das was dequadr mhos e dese- 
noes ammados. Snoopy, esta neste pgo do Game Boy Voce 
deve ajuda-lo a fugir das botes que o perseguem por vanos 
labirmlos Para enconlrar a safda, Snoopy deve pegar todos 
os Woodstock ocanano arnigo de Snoopy A dica irnportante 
do jogo sao as setas que m0»carn a direcao correta a ser to- 
mada Procure sempre se onentar por estas setas que apare- 
cem em todos os labmmos das lases do ipgo 
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Radar Mission e o conheodo jogo de BataJha Naval, e po- 
de ser jogado por duas pessoas Voce deve posictonar a es 
quadra navaJ de maneira que drfculte o maximo possfvel a sua 
tocalizacdo pe*o adversaria Ele nao pode acertar seus navios 
e submarinos Na sua vez de aurar. voce deve tentar local zar 
a esquadra mimiga A dica da partida e que para cada tiro petto 
de urn nav«3 da esquadra mimiga ouve-se um BIP. Tome mui- 
to cuidado com o hrdroaviao mimigo. que e muito drlicil de ser 
almgtdo. \& que muda con stanteme rite de posicao 







MARU'S MISSION 




FIST OF THE NORTHSTAR 






DIFCULDADL •••• 
CLASSIF ICAC-AO * • * 



■ 



O malvado fnsector sequestrou Con, a namofada do hero* 
Maru. e voce deve ajunalo na aventura de resgate E os peri- 
gos riao serao poucos Maru sera atacado por legioes de as- 
sassinos coman dados peto vilao, Para enlrenia ios, voce po- 
de da' saJtos e d»sparar uma arma Cada mimigo derrotado 
i extra no seu meoiaor ae energy. Procure pe- 
gar a "alma"' desses inimigos assim que derrota-los Eyeclop 
seu prirneiro inimigo, e derrotado facltmente com tiros — des- 
de que vocd chegue nele com sua energia carregada, 
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TIPO Luta 



DiFICULDADE .•••• 

CLASSIFtCAQAO * * • • 



Fist of The Northstar e um campeonato de artes marciais. 
E. para demonstrar loda a sua habilidade, paaencia e preci 
sao de movimontos, voce pode escolher um denire os onze 
maores mestres de todos os tempos Sao etes Kenshiro, Heart, 
Shtn. Jag«, Uygur, Souther Raorr Falco Han, Hyou e Kaioh 
Eles possuem caraclerislica;> diterentes. e isso sera deterrni- 
name na hora da luta, A voadora e um gotpe elcianie aperte 
o direcional para cima junto com o botao A Este game pode 
ser disputado por dots jogadores 
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1." CAMPEONATO 
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BRASILEIRO DE VIDEO GAME 




Na War Game 

voce encontra 

as melhores fitas 

de Video Games ! ! ! 

ATENCAO 

Vendas p/ todo o Brasi! via SEDEX 

Precos especiais p/ locadoras 

e distribuidoras. 

R. Maria Cuslodia ; 168 - Sta. Terczinha 

Trav. Eng. Caetano Alvares c/ Cons. Moreira 

de Barros | 
CEP 02460 - Santana 

(011)290-2130 

WAR DIVERSOES ELETRONICAS 

R. D. Martinha, 345 
cm frente a War Game. 
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VIGILANTE 

TIPO uuia Marciai 
DIF • ■ • • 

wusi; os • •• 

CLASSi= * • * * 



Os Rogues, a mais p- 
cidaae. raptaram a namoraaa & 

E, s6 para vanar urn Douqumho. 
voc6 deve enfrentar os viffles em cmco la- 

- e vence-ios — para ajudar o • 
saver sua amada Para faofitar a tare 

■xe poov- i o estAglo pf" 

de comecar. Prime ro aperte a diagonal su 
penof esquerda no directorial Mantenha 
press*onada a aperte os boioes 1 e 2 

a a tela de apresentacao. Pronto & so 

agar a lula As ires lases mats diNcets 
voce pode acompanhar no mapa E, em 

is as fases. as estrategias para war 
os immigos Conltral 
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3? tase: fame cu<dado com os immioos 
que atacam de motoocieta Ourncojeiode 
*Mos sera com voadora, como voce ve 
as na tote Id the Horrible, o "boss" 

desJa rase nao pode ser vencido se voce 
"nuncnucK". A estraiega 6 a se 
meiro desv<e da engrenagem oe ! 
agachando A seguir. acene do»s socos em 
barriga e urn scco em seu rosta assim 
suces&vamente, ale ele ser derrotado 



*rotrt t»oo t*tG*t sconw t* " 
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SISTEMA 

DLPES 







Voadora: Esle o um £ 
portante Manienha a diagonal 
preseonada para o lado deseja- 
do o apene os botoes 1 a 2 
smultaneamenla 



Soco agoohado: OreoonaJ pa* 
'a banco |unio com o botao 1 



Riiteira ~ - -■ -,.i ; 
iumo com o boiao 2 





Nunchuck: ! 

:om o botao 1 





4." f*t#: Os mimjQjOS continuum eiacarv 
da desta vez em grupa NSq o>soense o 
- esta (aae Iron Bnan. o chefca 
-perecer em uma piala* e*o 

dee/e das dmamttes que ate atora puiando 
em seguida e acartando-o com (res voado- 
ras Ouando ete descer da p»atatorma, seia 
peoentp. Espere aue ote araaue <? use 
cos para irnodAza-to Em segu*da a?aste-se 
tapdamente Rep«a essa operacao ase 
vence^a 
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ilSTEMA SEGA MASTER SYSTEMl 



I VIGILANTE 
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Gnus 
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MUNDO MAG1CO DOS GAMES 

A W I I i STRATfcMS, RAM I I N M /A >/ ,\; (7 Ri >i R n \]/>i I -,. j jfci VR \ ' I 

1 
I 

ESTOJOS EXCLUSIVOS _ 

(ALOI. TODi ,RTUCHOS) 

PAT RrQUERIDA 

(&U!> (Nintendo) e^ '.tdiSfflQC I 

SOUCITE CA TALOGO COMPLETO - W/S, CD E GAME ^ 





CENTRAL D1STRIBUIP0RA DE FtTAS E ACESSORtOS LTDA. 

VENDAS E SHOW-ROOM R Alta. 1743 • V Sta Catarma • S P Tei [011) 562-9779 - Fax (011. % :■-■'■•■ 









Clube do Leitor da WitoVlDEOCAMI 

«tfo /><»» de crescer: jd sao mais de 200 

locadoras de todo o Pais, integradas 

atraves de VIDEOGAME 

A/em de se manterem 

atualizadas com tudo 

o que acontece em gami s 

HO Brasil e no mundo, as locadoras 

podem tambem oferecer 

a seus clientes um produto 

muito especial: todas as ediqoes de 

VIDEOGAME, inclusive 
as edifdes espeaais da revista. 
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Ligue ja e entre voce tamWm 
para esse clube 



Rua Alice de Casta* GO - V. Mariana - Cep 04015 
Sao Paulo - SP - lei.: (Oil) 549-1433 



SISTEMAS EM CARTOES PLASTICOS 




IDENTIRCACAO PESSOAL 

CREDITO 

GARANTIA DE CHEQUES 

CLIENTE PREFERENCE 

CRACHAS 

CALENDARfOS 



CARTOES EM PV.C PARA 
GRAVACAO EM RELEVO 

ESCRITA MANUAL OU FOR 
COMPUTADOR (COD. DE BARRAS) 



bur 




TEL: (011) 263-1152 
CX. P. 9.140 - CEP 01050 
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SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 
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GREAT BASKET 

TiPO Basqnele 
DtHCULDADE:** 
GRAfICOS:*** 
MUSiCA/ErEITOS •• 
CLASSIFICACAO * * * 
OCampeonalo MunrJalde base 
ta comeQando. As o>lo metnores seleeoes 
do mundo estao em quadra, dentre etas 
o Brasii. As panadas sao drsputadas em 
tempos de 3 minutes e, em caso de 
empate na urna prorrogacao de 90 segu ri- 
des Cuidado com as aquipes escomidas. 
pons cada uma tern caraelenstica propria 
tanto na vetaodade como nos arremessos. 
Comandos. botao 1 — arremessos e 
saltos; botao 1 — passes e arremessos 
laterals. 




SUPER MONACO GP 

TIP' iCXiismo 

• •• 

GRA ••• 

fSlCA^FElTGS ••• 

CLASSIFICAQAO * • * 
Super Monaco GP ea Campeonato 
Mundiaf de Fomul.i i Voce ensputa este 

'■is pf incipas psias do m 
do. casos de Monza e Silverstone. A dica 
a voce escotner o equiparnento aci+iqua 
do para o sen carro molor V12, pneus ma 
pouca asa e sets man i »an- 

dos botao 1 para acelerar e botao 2 pa- 
ra brecar, 




• • * • 

• •• 

• * * 



ROCKY 

O Boxe 

D \ ICULDADE 

GRAFICOS 

WUSICA/EFEJTOS 
CLASSJFICAQAO 
Nesle jogo voce se torna o gran 
jceador Rocky Bsiboa e enf rerrta seus (res 
principals inimigos Apollo, o Ooutnnador: 
C ruber Lang e Ivan Drago. Antes d«: 
da combate ha um ire mo especifico- £ 
bom voce rnarcar um numero de ponlos 
etevado nestes trginos, pc+s no Ga 

i Ivan Drago voce deve lazer 85 
ponios no pumeiro Ireino e B5 poni 
lerceiro Comandos botao t para esqui- *f 
var; botao 2 para socos 
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GREAT VOLLEY 

~<JLDADE ••• 
*•• 

MUSICA I • • 

CtASSFlCAvAC * * • 
A rase final do MundiaJ de voJei esfaco- 
mecando com as oilo melhor es setecties 
oo mundo. reurandc a Untao So\n6t<ca, £s 
close Bras»i. entre outraa M \ 
m sarao dispuladas numa malhor de 
trt&s "sets" de 15 pontes cada urn Voc6 
pode escotn. n3erf slices de sua 

equips Nesle fogo voce jofja aoanho ou 
com urn amigc C botao 1 — 

pulo e bloqueio botao 2 — aaque, re- 
cepcao, passe e cortada. 




SUPER FUTEBOL 

TIPO. Futebol 
DfFICULOADE •• 
*FIGOS:*M 
MUSICJVEFEiTOt- *•• 
CLASSIFICAQAO • * * 
As oitavac -de f-nat da Coca do Mundo 
comecain reumndo as seiecOos da Alcma 
nha r Aryonima. BrasJ Irud 

ipao. Estes 
i'Ho podem disputar pallida: 
ts ou apci 
desma«»mAs PffStealoncdonaKsdc*., 
escolfidair pas ha 

r 1 Olreclonal — movim en- 
iac*© de jog ad ores; botio 1 — chutes; 
botfto 2 — passes e cruzamentoe. 
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• ■ . - 



■ • » « 



i • • 



TENNIS ACE 

DIFOJLDADfc ••• 
GfV • • • 

MUSOVF.FEIT0S. •• 

-SSIFiCACAD * * * 
h > mundial de lenis, no "Grand 
Sam'*, voce dispute parttdas ©moac 
tas eecdhendo entre os ctnco m tethores to 
16 da aluatidade. tanto no femmwo co- 
mo no mascufino. Como nas panidas reeta. 
a dica e voce saber a i x de subtr 

ie Este k>QO oode set logado , 
duas pesaoes Con botio1e2 — 

movimentos da bo la, como saque, re- 
baUda, volelo e "smaah". 
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SONIC THE HEDGEHOG 

TIPO Aventura 

DIFICULDADE ••••• 

GRAFICOS ••■•• 

MUSlQA/EFEITOS ••••• 

CLAS^IFICAQAO • # • * • 

Sonic, que voce ja conhece desde a VI- 
DEOGAME ■■> e o mais rapido porco 
iho do mundo, Naquela reportagem 
loram rnoslradas lodas as se<s lases des 
te sensacionaf game, alem de toda a mo- 
vimentacfio deste simpaico personagem 
Agora voc6 vai conhecer as principals di- 
ces. Esta vers^o e a que devera ser lan- 
cada no Brasil pela Tec Toy. ja com a 
mas modi frescoes em duas lases tstopor 
que o modeto apresentado na ed»cSo an- 
terior ainda era urn protolipo. 

Sonic deve expulsar o maligno Dr Ivo 



Segredol 

, arte a ap**"***^ e 5 que.da 
a sequinr.-a para cima ™ ^^.co 



[CMf $1920 » 
KINGS 19 I 



Robolnik. que Iransformou lodos o i . 
mais do pianeta em rerrfveis roods Ele po- 
de hberlar os Dichos simplesmente putan- 
do sobre os roods, usando o Super Spin 
Attack (botdes A, B ou C) Durante o lo- 
go, ele pode reed her aneis. E. af. urn tru- 
que toda vez que a quanlidade de andis 
passar de 60. aparecer a uma argola no fi- 
nal da fase, Passe devagar pela pJaqumha 
e ettre nessa argoia Sonic saira em um 
estagio especial, e pode conseguir uma 
esmeralda Seo objeOvo sera conseguir 
seis esmeraldas. pens do contra no Dr Ivo 
Robot mk nao sera venodo. e a mensagem 
Try Again aparecera no final. E, a medida 
em que Some vai cumprindo estes esta* 
especiais. vai ganhando CONTI- 
NUES !a cada 5 000 ponlos) etambem vi 
das extras (a cada 10 000 pottos). 
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SCORE 
•'Ht 1-34 
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1 — Green Hill Zone 

No alo 2, Sonic pode conseguir super 
velocidade Ela 6 suliciente para que So 
nic coroga uma vida extra, logo acima do 
Looping Basta cair no local do trapezia e 
segutr para a dtreita e. depots, vol tar para 
pega-la Mas ha outro truque: logo apos 
o compulador com as bolinhas, a pared© 
pode ser quebrada e Some pode atingif 
o outro (ado Ma»s computadores e aneis 
para a colecao 1 A vida pode ser consegui 
da com uma mola de pulo. escondida no 
locai da folo 

No ato 3. ex i stem dois jertos de pegar 
a vida sobre o looping o mais facil e se- 
guir por cima, sem passar pelo tubo de ve- 
locrdade Depots de polar na mote, siga 
pelos blocos O unieo que estiver parado 
cair£ exatamente sobre a vida O outro jeito 
e usando a Supervdocidade: ola « ,ta es 
condida na palmeira antes do lubo de ve- 
locidade. Entre nele superveloz. ospere ser 
1 1 I- jtido pela moia e pule em seguida So- 
nic caird sobre o Looping, /unlo da vida 
extra' 

Inimigo: Para derrotar Dr. Ivo I 

pela pnmeira vez. Some deve acv 
ve oito vezes. Suba na plataforma da di- 
reita Guando a rvi\/e aparecer, ja pode ser 
acertada duas vezes. A seguir. abrigue-se 
sob a piatalorma, espere a bola passar, 
acede a nave e corra rapido par/- 
platarorma, abogando-se sob ela Repiln 
esta operacao al6 deslruir a nave' 





2 — Marble Zone 

No ato 1 . logo no micio. Sonic pode re- 
colher mats aneis. Basta descer junto com 
o terreno Mais adiante. no local da folo. 
ha uma passagem secrete, por tras da 
rede Sonvcganhaumavidaemaisa 

Para cruzar a lava, empurre os blocos 
verdes e pegue "carona" sobre eles E. 
no local da foto. no alo 2, Sonic pode pas- 
sar por Iras da pa rede e ganhar mais uma 
v»dal No ato 3, um atalho. veja na folo E. 
ma»s uma pa rede com fundo false Some 
ganha mais uma vida e ainda pode cortar 
mais cammho Na safda. aga para a 
esquerda 

Infmlgo: Sunir. deve estar sobre a pla- 
taforma da esquerda e acertar Dr Robol- 
niMrigoqueeleaparecer Depots, e s6 al- 
lernar as plataformas: eJe var pgar logo em 
uma delas Pule para a ouira. acerte-o e 
volte Faca isso oilo vezes 
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3 — Spring Yard Zone 
Esta e a "antiga" Sparkling Zone. Em 
lodos os a! os desta lase. Sonic pode en- 
contt at moedas arras das parades Algu- 
mas podem ser vistas normaimente, oulras 
estao realmeme escondidas. Urna dica 6 
detxa/ o direoonal sempre acionado quan 
do Sonic cair junlo as parades Como no 
alo 2, que voce ve na toto. Sonic ganha 
uma vida Ha outra entrada no aio 3! 

Inlmlgo: veiho e conhecido Or Ro 
iik alaca novamente Sua nave esta 
equipada com um espeto Ele vai retirar 
as pedras No infero. frque nos cantos pa- 
ra que ete nao retire as pedras do meio, 
e aproveite para aeert^ lo Oito vezes 
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Nos tres aios desta fase, Some deve en 
contrar o cammno certo Nao sera diffcit. 
pas os camrnhos sao quase Abvios Cui- 
dado; o labnnlo vai encher d'agua. Sonic 
nao pode dear sem resptrar muito tempo- 
Quando a rniisica mudar. ele deve ou sair 
da agua ou encontrar as bolhinhas No ato 
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4 — Labirinth Zone 
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i na foto um atalho Cuidadc 
com a correnle/a Para se soltar dos pila 
e o botao de pulo. 

Inlmlgo: Desta ve/. quando acertado 

uma vez ele vai bater em relirada Siga o 
idiiirinto aclma e Sonic encontra a safda 
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5 — Siariighi Zone 

Como em urn a mo manna ru&sa gigan- 
ie. Some prossegue sua busca ao Dr Ivo 
Robotnik. hbertando animals no caminho. 
Esta 6 urma das lases mais teceis do jogo 
A vi aa no ato 1 esta na cars. 6 so pegar 
No alo 3, quando chegar na " ganger ra" 
da folo, pule pel a esquerda e em re no lo 
cal mdicado 

Inimig©: Nas gangorras, Some pod* 
iizar o impulse das eslrelas lancadas peto 
Dr Robotnik para pular e acerta lo. on a'n- 
da. devoJver as prpprias estreias. 
lando- o oito ve^es tmportame e 
n5o liear embaixo dele para nao ser 
aiingido 





6 — Scrap Brain Zone 
Outra fase modtlicada Na pri 
sao, ela se chamava Clock Work Zone So 
nc esta auiri passo do esconoenio de Dr 
Robotnik Edeveenlrentar muilospengos 
D Senas efetneas e esfretas 
giganfes temarao impedi-io de enccr 
iimtgo. E, Imalmc ' .'K& 

Ira, ete tenr ira 
sob r i ian&o Sonic em urr 





birinto. Novarnente. voc6 deve ajuda-loa 
encontrar a saida 

Inimlgo: Aqui. o confronto final com Dr 
Robotnik, Para nao see atmgido peios ps 
I6es giganfes. Iique no canto dire«Jo da te- 
la Dr Robotnik aparecera dentro de urn 
deles E e luslamenle este que Sonic de- 
■■ ngir oiio ve/es Ouando os ptstoes es 
1 em no alto, observe os rajos Fique no 

Ml 



ueies que esliverem mais sepa 
i nao ser atingido. Em segmda. 
i s nistoes vao atacar e 
posoone-se para acenar aquele em que 
Dr Robotnik eshver Vocelera |m m. 
nhar em qual pstao Dr Robotnik vai apa 
recer pots nao ha uma sequencia corre 
ta Mas aprendendo a escapar dos ai 
ques, a tarela t»ca Dem mais laol. E so 
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BATMAN 

DIFICULDADE 
GRAFICOS: 

MUSICA/EFt 
TlPO Aventura CLASSIFtCA',. 

Batman e um empolgante game de ac^o. com graficos bn- 
ihantes e music a vibrante infehzmenle. o cartucho a-nda nao 
■udo por aqui. isso porque a DC Comics, que de- 
cs direitos do personagem, nao iiberou si ;-ara 
o Brasn Enquanto isso nSo acontece, voce pode Ir curtindo 
os r lomentos do |ogo | ■ figment e a histo- 
ria do films estrelado po/ Michael Keaton e Jack Nicholson 
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Nas duas primeiras fases. Batman luta nas ruas de Gotham 
City e na mdustna qui'mica AXE. em busca do vilao Jacl- 
D»er Seu ob[etivo sera justamente derruba-lo em urn lanque 
de acido. Napier nao mor rera Desta queda e que resufte 

•ormacSo em Connga 



N a terceira e r n se ve as voJtas com 

o famigerado Coringa Lembra daquefa cer\a em que 06 
pangas tnvadem o museu e >xam ' rodos os a jus- 

I an •• e Batman deve imped i r o sequestro da f oloara 

la Vick Vale 




Na qumta fase, Batman esta em acao com o seu talalnwne 
remodelado BaimoveJ. E, na sexta, ele faz um ataque surpre- 
sa ao desfile promovtdo pelo vilao com sua Bat : asa No fiime 
Batman e derrotado. Mas aqui. rsso nao pode acontocer nao 
e mesmo? 




A sc na tase e a mas empolgante do game Bal 

man esla na Carearai oe Gotham, ja na perseguicAQ final ao 
bandidc Ele deve atingir o lopo para o ultimo conlronto nao 
semant. §q Eiecolocaemusomuitosde seusape- 

trachos. inclusive um fanlastico cabo de aco disparado pot pis- 
toia, usado oara ae !;a*orrnas majs altas. Na luta con 

tra Connga o que vale e a habilidad> a do homem- 

morcego Afinal I tal do jogo deve ser igual ao do dime, se- 
nao nao tern a minima graca 
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ESWAT 



TIPO Luta 



DlFlCULDADr • •••• 
GRAFICOS • • • • • 

MUSICA/EFEITOS •■•• 
CLASSIFICAQAO * • • • 



ESWAT e a forca polic-ai mais eficieme dos Estadoc 
oontando com poiioais ciberneticos ao methor esUJo Robocop 
a organtzacao terror ista que pianeja conqmstar o 
rnundo Para tentar trustor os plane:- da EYE. o rnethor poli- 
cial td designado E voce deve ajuda*lo. enfrentando os che- 
les terronstas em cnto emooonantes combaies Os comandos 
sao estes o botao A seteoona as armas recoihidas no cami- 
nho (so quando seu policial \& estiver na to o bo 

tao B atira e o botao C la* o policiaJ sailer Quando robo ai i 
duas vezas o C taz com que ele voe direoonal movimenta 
o policial peta tela B e para oma difij B para ©ma e 

para baixo o policial se agacha — ete escapa di nimi- 



, jachando No cammho Up aumenta a energia. M (azuf) 
enche totairnente a energy. M (vermeiho) aumenta o poder 
ae logo (bur nan 

1 f fase: Ma odade. a norte. cuiaado com immigos que ata- 
cam escorregando Salle para escapar (loto 2) O imrrngo nao 
perdoara e atacara de helicoptero Para vancfi-lo. basta ficar 
no local certo e acert^-io. aliranoo para cima {foto 3). Quando 
ele deacer agache e atire como na foto *s Acerte o vidro do 
heiicOplero 

2* fase: Seu poboal pode contar com uma vida extra. Sl 
ba na pnmeira canaiela. conte qualro andares e entre para 
a direna Veja o sfmbolo "1 Up' ' na loto 5. A safda e pelo ulti- 
mo andar (o de oma) Para veneer os robOs <nimigos, um tru 
que: no local da loto 6. passe para o lado de Iras da cerca 
(para cirna e Cl Agora, os roods nao agacham mais Aprovei 
te para agachar e acerta-los sempre (loto 7), 

3." fase: Seu po'icial |d se transformou em robo. Vocft pode 
ganl 9 Ja e um missel oerrotanao immigos no comedo 

da fase Nao deixe de pegar a Super Metralhadora (foto 8) 
£ a ai <cj»anie. ha o ' Fire" . destrua 



• i-v -Mlft, 




o rot© para pega-'a (foto y). t o»s poaerosa. mas 

so pode ser usada uma vez Para derrotar o tnimigo, sen robo 
deve voar. ficando na pcs«c5o da foic 10 Ele nao sera at 
do Ai. 6 sd usar o mfsseJ, 

4? fa**: Prossiga usando a arma "Super" ' No local da foto 
1 1 . figue no canio dire it o da tela, pulanob sempre Sera 
(acil escapar da gosma Para derrotar o jnirmgo. prime 
que na pos»cSo da folo 12 e acerte o ponto amarelo sun 
ires vezes com PC' Use entao o "RL" oara desJruir o pon- 
to amarelo inferior Ele amoa vai rei . a e aTife com 
•"PC", nais um 1»ro ba I 

5." fase: Centra os ires guardas do <mcio, USC 
siga com a metralhadora (Super) A unica dica desta lase e 
deco'ar de onde vem os immigos, senao nao dara tempo de 
derroia-Jos. Antes ar o chefUo suba na platatorma 

mdicada na folo 1 3 Voce ganha poder de v6o infinite. Contra 
"igo. use a arma PC Pr rneiro lie, je na pos<cdo da fo- 
to 14. atiranao sempre, Ouando ele se mi corra em 
sua direcao, acertando sempre 

6* fase: Na esgoto. cuidado com as gosmas que surgem 



ao cnao Ac. ix>r exempio. acaba com a sua ener- 

gy Destrua- a antes Rque agachado usando "Super", como 
na loto 16. Ouando ele subir va arras dele e use o Fin 
:o jeno (tola 1 7) 

7* fase: Logo de cara. um grande wimigo (folo 18) Para 
vencd-lo, use o tiro "PC", sa'u<p e alire nos pontes ilummaoos 
Ha uma vida no local da folo 1 9 bem onde estS o policial Su- 
ba peloid edor Ma erreaporta a pn- 
a a direita e uma armadilha A c ■ ■ I um andar act- 
ma E para veneer o chetfio, aa . "ipar dos sens 
tiros (foto 20) e acerte o ponto vermelho com o "PC" Ele mu- 
da de forma Ai use Super ou 'PC e alire sempre, no ponto 
amarelo. Cuidado, ele nao pode encostar em seu policial e. 
para escapar. so na nabiidade (foto 21) 

8." fase: Sua miss£o estA chegando ao final No eievador 

so a arma RL e etcente (foio 22) E, o seu grande immigo 

a replica do robo ESWAT Para derrota -lo, use "Super" 

ou PC " Ele se esconoe. mas os tiros mdicarao onde ele vai 

aparecer Desvie e para salvar a terra acerte-o logo que ele 

na lela (fotos 23 e 24) 



1 S1STEMA ATAR I! 

GALAXIAIM 



CLASSIFICAQAO • • * * 



Galaxian e mais urn jogo de bataiha es- 
pacta! Sua nave deve derrotar os immigos 
que atacam em bioco Murto cuidado. pois 
etes se transformam em passar os que lan 
bombas na sua nave Procure jogar 
pel os cantos da tela 



ENTOBED 



■ssficacAo * * * 



Entobed e urn enorme labinnto. e voce 
deve encontrar a saida antes que a bom 
baopegue Cuidado para nao pegar o ca- 
mtnho errado, po*s voce perde mwto tem- 
po A dica e sair pela esquerda e «r para 
o centro do labtrr 
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PELES SOCCER 



CUSSIFICAQAO * it 



Chegou a hor a da deosao do carrrpea 
nato de futebol A part da e das mats acir 

radas possiveis Durante 15 mm 
habiiidade P os adversanos e 

marcar yds sera testada Procure togar pe- 
las pontas, • ie como a nossa 

seler, i 



BASKET 



classificaqAo • • 



Nesta aarrada disputa de basquele vo- 
ce deve veneer seu adversar 10 numa par 

i ie 3 minuios de duracao A d*ca e rou 

bar a bote do ad v e para 

o arremesso Procure se postcionar bem 

os "chutes Urn lembrele neste to- 

go nac vale arremesso oe ires pontos 




BASEBALL 

CLASSIFICAQAO * * * 

Nesta disputa de urn campeonato de 
baseball, voce deve mantor o titulo con- 
quistado na temporada passada Seu ad- 
versa/to e uma das methores equipes do 
mundo- Pa/a vence-Jo a/remesse a bora 
com eleito (use o directorial), dihcultando 
assjm sua devolu^ad A cada erro. o ad- 
versary se torn a mais forte. 








NINTENDO 

*>dismo< 

ft, 

<M^Of (Nintendo) 

<*. ifiiUTM mi mitt 

l«tim 

PRE<;OS E COMDfCOES DE PAGAMENTOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA. 
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FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS 



ATENDEMOS CONSUM1DOR FINAL 



ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA. 
R. Dr. Jose Estefano, 297 - Jd. \/. Mariana - Sao Paulo - SP- CEP 04116 - Fone: (01 1 ] 544-49 1 3/575-3861 

{paralela a Rua Vergueiro, aftura do n;' 4.300] 




LASER NO 
VIDEOGAME 

Por confer mais informacoes um 

CD (Compact Disc) permite 

jogos mais sofisticados 



Viroumoda Nao e so no mundo dos 

mes. mas em foda a informatca nao se fala 

em outra coisa que nao seja CD-ROM Os 

npact dcs' teafmente esiao mvadirv 

doapraiado i.nocampodam 

formauca. e dos cartuchos. nos consoles 

de videogames Mas. o que e afma! esse 

lal de CD ROM? CD-ROM nada mais e 

que um aparelho que le in for magoes gra 

vadas em urn "compa'. ' inho 

aos que voc£ I 8 com as mus*cas 

do seu gnjpo pretendo Ele lunciona exa- 

tamente (pronuncla-se 

« comum de compulador, que 14 

Jormacoes contidas em um dtsquele 

Sttefencs e que. ao conirano dos 

vers"' dos computadores. os CD-ROM nao 
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podem gravar dados A pen as podem 
wterpreta4os Por isso a dencmmacao CO 
ROM CD de Compaci Disc" e ROM de 

Road Only Memory' , on mem&rta ape 
nas para leilura 

Eles servem apena- i roduzir da- 

dos pr&viamente gravados. No caso dos 
videogames, os programas com os jQj | 
E fazem isso com muila propnedade Em 
urn compact disc"" e possfvel armazenat 
M ogabyles de rnf ormacao, o que 
equivaJe. por exemplo, a quantidade de In* 
icao que caberia em 600 cartuchos 
de 1 Mega. Com essa expansao de me- 
moria e passive-! reduzir em pequenos dis 
quinhos o que precisaria de um monie de 
espaco paia se guardar . No exterior por 



exempto. ja existem enciclopedias intc 

— a Britanica por exemplo — arma- 
das em CDs. Ja umaginou quanto espago 
ina eeonQmizar no seu quarto 7 

Alem da grande capacidade de memo 
ria. outra grande vantagem dos CDs que 
eles podem armazenar lodo o lipo de In- 
i irmacdes. Desde programas simples de 
computador — como os joy • am- 

nio — ate imagens digitalizadas a partir de 
rotas, animacoes e audio. Por isso eles es- 
tap sendo consi dorados uma nova gera 
cao enrre os videogames. 

primeiro fabricante a desenvoJv 
sistema em CD para seu console fa a 
NEC Em 1987, aempresa langou. no Ja- 
p-ad, o console PC Engine (conhecido co- 



mo Tubografx-T6 nos Estados Umdos). 
que 6 um console de 16 tins ao qua! po- 
de ser acoplado um CD-ROM para ro 
logos gravados em compu. I 
conftguracao mass samples desles conso- 
les 'oda logos gravados em cartoes espe- 
cias.semelhanres aos cartuchos de jogos. 
mas bem menores. Mas e claro, o gran- 
de batata do- >ta esses &siemas 
sao mesmo os joguinhos em CDs No Ja- 
pao, ha uma boa v 

eateio- 
cadoras com iiiulos em CDs nas 
prateleiras 

rerrnos de possiMidade de pgo os 
s em CD nao dilerem muilo dos logos 
em cartoes No entanto, a iniha sonora e^ 
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08 QJ to apresentac&o e 

passagens sdo simplesmente muito • ' 

now : 

■ogos muito lonqos nos quais 
o usuSrio interfere na htstona tomando de- 
ctsoes e descobrmdo psta I so- 

a que anda 
roiando no seu console Em .sos* 

sasmusi: • i <*adas. e possivel s>* 



O Mega CD devera 

set lancado no Brasil 

em 1992 pela Tec Toy. 

O pnmeiro tiiulo 

devera ser Michael 

Jackson's Moonwalker. 



mazenar qualquer too de musica com os 

mais diverse I tos. como em urn 

CD con -i urn. As apresentacoes passam a 

ser animadas, ea htstona que norm airmen- 

te vem escnta nos jogos. passando na le 

La pode ale se la Ouase como em 

•iime 

A NEC saiu na trente. mas os outros 1a- 

.-intes de consoles nao pretends 




PC Engine, de 8 bits 

pttmeiro a todar logos em CD tambem 

aceita logos gravados em caiiao 



i ttrds A prOxima a lancar 
um CO ROM sera a S» 
com um si stem a para o Me- 
ga Dr«ve Em oulubro deste 
ano, comegam a chegar as 
lojas japonesas o Mega 
CD Nos Eslados Unidos 

teve chegar em ai " 
ano que vem E atencao, 
ganie manfacos a Tec Toy 
promote Irazer o Mega-CD 
para ca amda no micro do ano 
que vem Enquantoaguarda at 
venepara r nmtanda as sobras da 
"•sada. pois o preco previsto no Ja- 
pao e de 360 ddteres (carca de Cr$ 
mil com o ddiar a 388, 00} Imagine quanta 
nao v 

a principal vantagem anunaada p 
Sega em relagan a oulrns CD ROM do 
meccado e a veJocidade de acesso aos da 
dos Isso quer dizer o segumte a rnemd- 
nad- te dados (charnada but' 

e maior. o que sjgniiica menos consultas 
ao CD no decor rer dos logos, ja que em 
cada consults o Mega-CD pode Eer mais 
riacoes Tambem o driver' do 
Mega-CD e mais rap.do efeluando cada 
leif! nenor tempo 

Entre os titulos programados para o 
Mega-CD - serSo seis no inrao — o pri- 
merro sera Mrchael Jackson's Moonwaker, 
com a tniha sonora iqualzmha & do frfme. 
Toda a operacao do Mega CD e !e«ta afra 

»ie com as instrucoes o\ 
sentadas em menus" do lipo ' 'on -9cr ■ 
(na tela do TV) Baste escoll> i. r 40 

desejada e pronto O Mega-CD foi dese- 
nhado para ser colocado embaixo do Me 
ga Drive, e so pode funcionar em cor 
to com ele Tambem pode tuncionar cc- 
mo um stmples toca -discos laser, desde 
que operado em conjunto com o Mega 
Drive 

laopretendeficar 
para Iras tOM para o Super Fa 

com (ou Super NES. nos EUA) tambem sai 
no ano que vem desenvolvido pela Pin 
ftps holandesa A prmci'pio era para a ja 
ponesa Sonv desenvdver n aparr-li i 

itendo comecou a desconfiar que a 
Sony i na mvadir o seloi de softwai 
(programas ou logos), terrene no qual a 

i t no final. 
o projeto acabou Ircando mesmo com a 
Philips (par a quern nao sabe. a inventora 
do compaci disc) 

Lima coisfl & certa o luturo dos video 
games parece estar no CD-ROM O re 
curses que olerece. o grande volume de 
mformacOesque per mile merhor soni i 
Ihof imagem e pgos mais interessantesOe- 

vez mars um bon 
gcoo para tabneantes e uma enorme ten 
gamem • 

J6 Elias. 
especial para VIDEOGAME 
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CITY GRIME 




^Nintendo) 

Super Fa 

Jm 



>> 



SIMPSONS 

GREMLINS J I 

DOUBLE DRAGON III 

DE VOLTA PARA O FUTURO If E 

PERNALONGA 

YOI NOID 

JOURNEY TO THE SiUUS 

ROBOCQPtf 

SUPER MARIO III 

DICK TRACY 

TARTARUGAS NINJA II 

ADVENTURE ISLAND II 

DREAM MASTER 

NINJA GAJDEN IfJ 

CASTLEVAN1A III 

E OUTROS LANCAMENTOS 



CONSOLES/JOYSTICKS 

ENTREGAMOS A DOMICJUO 

NA CAPITAL 
INTERIOR E OUTROS ESTADOS 

VIA SEDEX. 

SOMENTE VENDAS 
ATACADO E VAREJO 

(011(954-4223 



re 



REDl 
UNIVERSOFT 




Locagao - Vendas 



VIDEO GRME5 

* NINTENDO 

' MRSTER SYSTEM 
- DINRVISION II 
•BIT SYSTEM 

* PHANTOM SYSTEM 

* MEGfl QRIVF 

* GRME BOY 

RCESSDRIOS "■ 

* RDRPTRDORES 
1 PI5TDLR 

* OCULDS 30 
" RRPIO FIRE 

* STICK POWERTRON 

PROMOCGES DO ME5 

CRRTUCH05 PRRR NINTENDO 

3 am I Tanarugas Ntn|as «? -4- 

Batman e Missao imoossivei 
Sent I Pernatanga/SHver Surf 

e 5uner Mans 2 
Preco de Lane amenta Cr$ 32 900 GO 
Dutnrs: cada 

Tartaru^as Niolas 3 - The Simpsons 
Gremlins 2 - floDocop 2 Yo! Mold 
Double Dragon 3 Ultimate Basket 
Megaman 3 - Castlevania 3 ■ Super 
Mario 3 - Dick Tracy Rsiianax * 
Dr, Mario 

Precos sem concorrencla, 

CRRTUCH05 PRRR MR5TER SYSTEM 

MoanuuaLker Mickey e Shlnobl 

Lancamentos a Precos E specials 

CRRTUCH05 MEGR DRIVE 

Mlchey Mouse - Strider ■ Shlnobl 
Shadon Dance/ - Suoer Real Basket 
Sonic - Super Volley Ball 

QUEIMR DE ESTOOUE 

INintendDl Dragon I - D Dragon 2 
Nin|a Galden Top Gun Megaman 1 
Hobocop I - Nlnla Gatden I e outfas 
Crt 18.000.00 
Master System Semi-novas I. 2 e 4 
megas a partlr de Cr$ 9 000,00 



Remetemos para todo o Brasll pe- 
lo 5lstema de Reembolso Postal 
ISEDEX a CDBRRR), voce so paga 
quando for retlrar a Cartucho na 
Agenda do Correlo 



RUR CONSELHEIRO 

BROTERO. 589-CJ M3 

GRLERIfl ROBERTO CRLIXTO 

RV GRL OLfMPIO DR 

SILVEIRR. 39M (LOJR 101 

CEP 0I15M - SRD PRUL0-5P 

METRO MRRECHRL 

FONE: (Oil) 825-52MQ 




TECNOFAX 

COM E ASSISTENfCtA TECNJCA LTpA 

MASTER SYSTEM 

NINTENDO 

MEGA DRIVE 

ATARI - GENESIS 

BIT SYSTEM 

PHANTON 

DYNA VISION II 

TOP CAME 

Assist en lili lecnica 

especializada em Video 

Game de lodos os sistemas, 

nacionais c importados e 

setlS acessorios, joysticks, 

fontes.cabos, pistol as t etc. 

• Transcodificamoa Nintendo 
amcricana e japooes era 2 

horas, Garantia 1 ano. 

• Transcodtficanios 

Megadrivc, Genesis cm 2 

horas. Garantia I ano. 

• Dcstravanios Nintendo 

americano para radar 

cartuchos aacionais i 

import ados u;ue n&O H-'jam da 

propria Nintendo. 

• Modificamos modulo de 
Kl do Nintendo japoncs para 

cntrar cm canal J, 

• Tcmos modulador dc kl 
para Megadrivc japones. 

Depto. Ftcnico 

K Si a. Efigenia, 295 
i utdai cotij, ii? 

CEP 01207 - S.P. 

{tcndcmo6 todo Brasfl 
i Sedcx 

FONE: (QUI 222-1471 
REPRESENl WW BRASILIA 

UMO Soni Ltdfl. 
C VH 14 LOCCQS i OJB 
XagOStiltga - DF 

FONF: (061) 351-2949 
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Logr jarcHotenireniavam 

icieraes . . ■ ftta Denfro. era pos- 

:aracieristicas 

i jos como 

mpsoin e Robocci 
i icenancjo 

do a mopadd 

■ ei as 
ultimas novidades do mundo do videoga 
• 1oi o ciima do 1° Videogame 
: iprng Fesrival, que acof -eos 

dias 13e?t de julho rta Promoc • wriei 
SdoPauK; . S P i i»rpmov»df | 
Ass e pela Prornocenier, com 

VIDEOGAME 
M nove dias 0: 

■-' o er n nenrtum mo 

itO. ICMTdi 

;eogame 

Feslh ' p©> ce* ca de 40 mil pes- 

soa I ide onire 

1 1 © 20 anos e rnov»menlou un 



Videogame Shopping 

foi uma grande 

festa que durante 

nove dias foi 

visitado por 

40 mil pessoas. 

equivalents a 1 .3 m«H se 

Jo OS org jFoumateE 

ra os muitos exp< :> itre eles I 

i mporf adores de cartucnos. lo- 
cadoras e comercianies do selor Mas lo* 
m para a garotada 
ivadedat vollaspe 
des partopandc i : promocoes e 

para desespero dos pais - de | 
a mesada corn as ultimas novidades 
De fato as promocoes cfiatias peJo 
positores. por $ so, \a podenarv qararmr 
urn grande movimento A re vista VIDEO- 
GAME lancou um desat-o. quern o 
5e derrolar seu campefio Toni Rica' 



Festival 





Nao tatlaram tambem os bonecos dos 

principals personagens do mundo 

do videogame como Hooocop (esq.}, 

Bart Simpson (ao centroy, 

0U Tartarvgas Nfnj* (dir.) 



do CavaJheiro no jogo Simpsons Bart . 
Space Mutarr .a como brmde um 

Mega Drive Nmguem conseguiu Quern 
nao quisesse desafiar o campeao ; 
srmplesmente se Ofll os quatro 

consoles ligados e OS 
los em pyos ou content os games i 
quentes nos exemplars* da revista que 
9o Tambem um ou- 
iro expositor organizou uma promocao. o 
gametrcca Quern livesse cartuchos. con- 
soles controles e outros acessonos e qui 
sesse la^er um 'rolo era so chegar e 
r alguen do So nao va- 

fo nos negocios movimento ta 
de. e n> i >cios lofam ie<ios 

Outro event o que cnamou bastanie a 
durante o festival foi o campeo- 
nato de videogame A Copa Jornal da Tar- 

Troteu Powertron reumu 300 jon 

res por dia leve uma semifinal com ; : 

6 uma linal com ires panic ij 

i Eduardo Almeida Gar- 1 
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No est, in dp da 
re vista 

VIDEOGAME, o 
Ijncamento de 
asstnaturas da 
revista. com 
muitos pttmkat e 
um super desatio 
urn (Mega Drive 
para quern 
ganhasse de 
nosso campeao. 



1 17 anos que vai passar 12 dtas 
cocnti i ..na sonha- 

da Di 36 Estados I 1 

Robson Regan i segundo 

eganhouumiTV C< msoleTop 

1 Sossa Rosa lot o Terceiro 
coiocado, f 

: 3m do campeonato houve tambem 
um desafto de cam pedes que reuruu os 
cinco methores jogadores de Sao Paulo 
. t:ox) 
Com tantas atracoes era prater 
'mpossivei ouw alquem que reclamasse 
,hval Marcos Rober 
h ids per exempio so 
>s no- 
te 3*1 h todos eles an- 
tes de Isso 6 blimo, pore 
zes compramos um |ogo ruim so \ 

icao e legal anaiisa Qulro ad& 



QUEM E MELHOR? 

Na -» aconte-. 

Qe$*f 

Shopping Festival. fe&tzMo entre os das 1 3 
o no Promocenter em Sao Pau 
-' O itesatta ten. 1 1 methores 

icigadores da vtdeogame de Sa> 

as orgamador es O wcedor to Ton 
ii to Cavalhe.ro M ano$ da wsta VI- 
DEOGAME 9 - 1 mars novo entre &$ ; 
fss 
Ode$atihwrBafcaox>em.Xia$e!iio&s Na 
pnrrmra, os onco &$pmaram num jogo pre- 
wamentB at\inaado Teenage Mutant 
-:- — The Arcade Game Tom fey 
cotrocotocado Aaagundaempafotroaknt' 
da com um fogo surpresa. D&ra m ctu? 
guem pudesae tramar antes Ass/'m jogan- 
do Battleiaads' Torh'consegiiu. . 
ro lugar e venceu o tomato, somando 
293 465 pontes (resunado da I'etapamats 
o resuttado da 2*) e 'aturando o um toca 
discos laser oteieodo peia PQwertron. e o 
•■■ ,v , . ,-, ,-v-m video news wnbemda 
&gti EcJ.i. 



lescerrte Evaldo Dias Ribeiro de 1 3 anos 
veioaleifaapena Nao con 

segu< comp>., as me dweiti mil 

lo pgando 0! ancament< : o 

•Je 12 an 

gar 
o Mario e ja temos em casa Meu trmao 
e que esia louco a | :ca 

Oe lalo os garotos nao fern do que re 
I 'uijooqueek- 
estava na leva Nao JaJlaram os Battle 
t oa l1 ■ i i i f - 1 ,i sensacao Nintendo , e nem 
mesmo o endiabrado Bart Simpson 1 



ber- idesSe 

ga Mega Drive no extenor eslaspioib 
de a las no pats pen ou 

Ira empresa que nao sep a Tec Toy Nao 
laltaram nem a ulUma palavra em gar 
os CD-ROM (ve|a repodagem nesta 
cao) So lattcxj mesmo a i 
des tabf icanles como a I nle 

e Dismac ernre outros Eles expiicaram 
que prelenrarn hear de fora pek 

if so repre&en! antes e dfesl 
pelo sucesso atingido, 

lOI UM • 




Tont R<c«rdo Cavslrwiro (no alto do podium): venc«dor do Oesatlodos Camp«6«$. 



O segurxto coiocado ft* Marcos Roberto 

h>6 de tBanos. com 269364 port 

tos Ete garvyou urn walkman " CCE Ctvts- 

MnZahanc, i 7 anos (204 022 pontes ' 

co Antottio Possato, 19 anos (75 292) e An- 



arf . 6 anoa (64.501) toram 3* 

4 m e5 c cotocados.. nessa otdem Todos os 
parttctpantes sad quase "pwfisstonais " da 
area coiaborando com tevtstas especiaina- 
das ou tocadoras de games 
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QUESTOESTECNICAS 



O QUE E MEGA 

cartucho tern Mega, 

o console bits... entenda 

o que isso quer dizer 




l/ro console de 8 btta pot dentro: o microproceasador a o principal. 




•• primeira reacao ao se ganhar ou alu- 
n cartucho super novo, a novidade 
mars quente do momento e sair cor- 
do para mostrar aos amigo 

i erne o console pa 
mentar a novidade IMesse momerilo urn 
amigo desmancha prazer pode com»> 
ah. esse jogo 6 muito ruim, so lem um 
Mega 

Apesar de nan ler retacao nenhuma 
com a qualidade de • l paJavra 

Mega" acaba Be parame- 

IS comparaeao entre urn jogo e outro, 

chegando aie a determtnar. nas discus- 

soes entre game" ^ game e 

Cartucho chip de memoria 




melhor Mesmo que nao se lenha uma 
ideiamu- i ilicaessapa 

lavra E. junto com ela, inevitavelm' 
apaiecem outras dues palavf mhas, o "Of 
e o byre" (pronunaa-se "barte"! Para en 
tender de uma vez por todas como essas 
palavras mterterem no jogo, e preciso en 
\& como K jm console de vi- 

deogame — que nada mais e oo que um 
computador simplilicado 

O microprocessador 

to um computador como um con 
sole de videogame sao maqmnas construi 
am piastico. metal e silfcio (que e um 
minerals que existe na areia), e cuja 
espeaalidade e lidar com smais ou mv 
puisos eieincos. Estes sonars el6tr»cos sao 
represeniados por codigos numencos As 
todo a fascmante mundo de imagens, 
sons e cores que aparece no TV ou no mo 
rotor nada mais sao do que codigos nu- 
mencos irabalhados por um tamosocom 
ponente eletfonico: o mcropfocessador 
que e um "chip"* de silfcio. 

So que o modo comoo microprocessa 
dor utiiiza os numeros e um pouco cfta 
te daquete utihzado pelas oessoas Esta 



8 Mega sotiaticada 



mos habituaaos a usar o sistuma dec 
— o que acaba se lot i tei ido ( tavio se pen- 
sarmos que lemos de* dedos para contar 
Para os microprocessadofp 'nto. 

o ssslema decimal nao e adequaoo Isso 
porque eles trabalham com impulses ete- 
■s: um .mpulso pode existlr ou nao. co- 
mo um «nterruptor de uma lampada, que 
pode estar ligado ou nao Dessa forma e 
krio, que so possui 
doisa1gansmos:0 2eroeoum Oi&y 
i-Mlica impulso ausente e o um signitica im- 
pulse presenie £ como se o microprt 
sador so tivesse dois dedos para contar 
Esta mformacao dada petos algansmo^ 
•zero" e "urn" e a menor mformacao que 
um microprocessador pode ma 

i da d e btt (que e a abf eviacao em 

;ies de Bin try Digit, dtgilo bmano) So 

que ele pode trabalhar com uma quant 

dade muito grande de mlormacoes como 

essa ao mesmo tempo, e muito lapsda- 

mente. Por isso aparecem os termos 

byte", que 6 um conjunto de 8 bits Ki 

lobyte (pconuncia-se "quilobaile "). que sao 

1 024 bytes e Megabyte (pronuncia-se 

legabajte"), ou simpiesmente Mega, 

que signitica 1 040 576 bytes Eles deter 

minam quantas vezes os clrcuitos inter nos 



do console vdo ser hgados ou desligados. 
Na pratica o microprocessador e um com 
pqnente que cont6m mil hares de inlerrup- 
lores. Ao iigat ou desligar os circuitos in- 
ternes, esses interruplores acendem ou 
apagam pontes na tela, formando a ima- 
gem na rela e loda a ag^o de urn game. 

Microprocessadores 

diferentes: 

as gerapoes 

£ logfco que essas mformagoes nao 
podem chegar aleatcxeamente no micro- 
processador Elas precisam chegar em la 
manhes cerlos e em codigos cerlos Co- 
mo uma cranca que esta Bprendei 
ler. que sO entendera no micio. palavras 
&mples e em uma determinada lingua Ela 
ser£ incapa2 de ler a palavra 'micropro- 
cessador"". mas podera ler. por exemplo, 
a patavra "jdqo" 

Assim funciona um microprocessado' 
Os microprocessadores de segunda e let 
ceira geracao sao processadores de 8 bte, 
o que quer dizer que eles entendem e fa 



balham com 'palavras" de 6 bits de lama- 
nho. eem uma linguagem especilica Por 
exemplo 000 1 01 10 Por isso processado- 
res diferentes. mesmo sendo de cito bits, 
sao mcompatiVeis Cada palavra de 8 
pits representa uma mstrugao, qued- 
mma o que vai ser colocado na lei a 
nao. E, uma rnesma mstrugao sera dada 
por "palavras' diferentes aos diferentes 
processadores Os processadores do 
lemas de quarta geracao sao prooess 
res de 16 bits, Eles enlendem "palavras" 
ou inslrugdes maiores e mars compfexas 
— de 1 6 bits de tamanbo — alem de se- 
rem mais rapidos Por isso esses sislemas 
apresentam maior definigao de imagem e 
mais nqueza de detalhes Eles pon- 
eventualmente, entender palavras de 8 bits 
de tamanho. mas um processador de 8 
oils jamais poderi entender uma palavra 
ae T6 bts 

Na pratica o cartucho contem to' & 
mformagoes — palavras — que detei 
nam o tipo de |ogo o cenano. a musica, 
os personagens e a agao. Todas esl;i 
formaooes aft i das ao micropro- 

cessador, mas amda 'alia um ceialhe a 



agao do personagem Esta e transmitda 
pelo jogador atraves do cant role ou joys- 
lick Sempre atraves de codigos nun 
cos O processador. entao mtetpreta to- 
dos esses dados e manda todas as m- 
formagoes para a tela, para que o jogo se 
desenvolva 

Agora fcou facil entender porque vem 
escfito no cartucho a palavra Mega Ela 
determma a quaniidade de informacoesde 
cada pgo Quanto mais megas" ttver um 
cartucho mais intormagoesele ferae por- 
tanto. mais sofistcaao sera o fogo O que 
nao quer dizer, necessanamente. que um 
jogo com mais instrucoes seja melhor que 
outro Outros pontes devem ser levados 
em consideragao. como a dificuldade, a 
movimenlagao do personagem e muilos 
ouiros detalhes. Ate mesmo o gosto pes 
soal de cada jogador E quandoouvirno- 
vamente a cJassica trase 'ih, cara, que dro 
ga. esse jogo so tern um Mega", nao se 
wnpressione Atinai isso pode ser uma 
grande besteira • 

Sergio Szpigel, 
especial para VIDEOGAME 




Pa/a antana: culdado com o mam contmto. Por caboa: a melhor Imagem e torn. 

CUIDE DA IMAGEM 



Nao im porta a marca do tetevisot ou seu 
tamanno Tampouco a marca on o siste- 
ma do console Se nenhum dos coin 
ver com delefio. tanto a imagem como o 
som do game deveie 
dade Mas para que isso aconteca, a ' sin 
Ionia" entre os dois apareJhos devera es- 
tar perfeita. Se a imagem ou o som nao 
estiverem de acordo conlira os segui 
pontos, conform© cada caso 

Conexoes 

1 Os s»nais entram pelos polos da an- 
tena(VHF) Devem estar presos firmemen- 
te e nao apenas encostados. o que pode 
causar mau comato e porianto per da de 
sinal. 
SlMonia automitica: */ga as Instrucde* do TV 




2 - Os sinais entram por cabos Isto so 

e possrvel se o console tiver safda d' 
deo e Audio para cabos RCA e o televisor 
entrada para estes cabos. Diz-se nes- 
se caso que a TV esta "monitorada' ton 
do um canal exclusive para o videogar 
Nao ha mais ajustes a setem teitos e a ima- 
gem e excefen'.e 

R eg u lag em 

Ouando a imagem enlra pel a antena e 
necessario regular a smtoma da televisao 
de tal lorma que a Irequdnaa do canai 
esta sendo usado (o 3 na maiona dos ca- 
ses) esteja exatamente na mesma frequen- 
cia dos smais enwados pelo console 

Nos modelos de televisores mats antigos 
isto e feito giranao-se o botao de sintonia 
(ou botoes. confira no manual de in: 
goes de seu TV) ate que se encoi I 
Ihcr sinal com o melhor som As vezes 
aconteca da magem estar boa e o som 
ruim. ou vice- versa Confira novamenteas 
conexdes. e escoiha o melhor pontc 
.-igem e som. 

Nos modelos mais modernos de lotevi- 



SintoniA manual: regulc cam catmw, 

sao uia automitica Ai o melhor 

e pegar o manual de instrugoes da TV e 

segu' o p*oo .naicado. sem es 

• '■azenar o proced menio na 

memona do t- ' 

Se nao der certo 

Se mesmo assim a imagem e o som nao 
tiverem boa quatidade. a TVou oconsote 
de videogame (ou i icho) po- 

den iroqueo cartucho. 

*?nmenie o console em outro bom te 
levisor para conlenr se eJe esta em ordem 
e veja a quaHdade da imagem da TV (em 
um canal qualquei bem sinlonuado ou 
com um videocassete) Se houver defeilo 
em qualquer dos componentes. e claro, 
ele devera ser reparado por um tticnico 
espeQaltzado 

i ante mesmo para se 
consegun uma boa imagem e um bom 
son Trabalhocom muitacalma, 

tendo lempo I para if experiment 

s possibilioaoes O pior que 
pode acontei faz < lie servi- 

co com pressa e deixar as reguiagens 

us ou menos' ' e se acoslumar com elas 
sem aproveitar lodos os recursosque um 
Jogo pode oterecer 

VIDEOGAME 6S 



"feras"' em Simpsons e Mickey' O desafio JOGO DO 
ta esta esquentando Ate o fechamento desta edicaa mui 
las cartas ia haviam chegado com os recordes destes jogos 
Mas nao desamme, pois o desafio contmua. e amda da tempo 
de parlicipar Basta enviar para a REVISTA VIDEOGAME uma 
foio da tela com o seu melhor resultado at6 o dia 30/08 E lor 
cer para ganhar a camiseia VIDEOGAME Nao esqueca de es- 
crever no envelope PROMOQAO JOGO DO MES Na pi 
adicao. os resultados e mais dews jogos sensacionais 

JOGO DO MES 
The Simpsons. Bart x Space Mutants Nintendo 
Mickey Mouse Castle of Illusion Master System 




RECORDS 

Confira aqui os recordes de alguns jogos Nintendo e Master System Se 

o seu resultado for melhor, nao deixe de mandar uma foto da tela que 

comprove a pontuacao obtida. Se o logo n£o fiver pontuac£o, vale a 

foto do final. Nno esqueca de escrever tamb&m o nome do jogo, o 

ststema e o ptacar, e seu nome podera ser mclutdo na relacao 

Tamoe'm vatem jogos que nao constam desta relacao. 





NINTENDO 




NOME 


JOGADOR 


RECORDE 




CASTLEVANIA 


Juliana Se^o Uchi 


999 990 




CHIP AND DALE 


uedc Toledo Polcaslro 


219 400 




DOUBLE DRAGON II 


James F L Nepomwceno 








Alex F L Nepomucono 


999 900 , 




GODZILA 


Gabriel Cassiolato 


9999 990 




KARATE KID 


Ricardo Siqueira 








Goncalves 


9999900 




-AGAIDEN 1 


Renafo Rabay Dutra 








Orlando Gorocaives Jr 


999 900 




1 NINJA GAIDEN HI 


Ton* Ricardo Cavalheiro 


99^ 




RAD RACER 


do Gongalves J i 


99.900 




ROBOCOP 1 


Juliana Seizo Uchi 


136 892 




lAGi Ml HANI NIN.IA TURTLES 


Gabriel Cassiolato 


2,544 100 




1 GUN II 


Marcelo de Oliveira 


5.2 16 100 


Fort* VtDfiOGAMt iulho d» I9*i 






MASTER IM 


NOME 


JOGAOOR 


RECORDE 




Af TL'R BURNER 


Ricardo Diram 


15 t44 500 




ALEX KlDD IN MIRACLE WORLD 


Juliana Seizo Uchi 


3.000.000 




1 STARS 


Marcos Roberto Penpalo 


645 300 




ALEX KlDD IN SHINOBI 


Dionisia Cason 


999 900 




ALli I AST 


Jose Eduardo L Vargas 


834 900 




BLACK BELT 


u o Seizo Uchi 


9.999.900 




DEAD ANGLE 


Daniel Pinho Pessoa 


9.999 900 




ESWAI 


Luis A u gusto F. vetga 


347 100 




GALAXY FORCE 


Palnck Roberto Tolta 


451 000 




GHOULS N GHOSTS 


Ricardo Serra de Son 


612 000 




KENSEIDEN 


Roberto Franco P 


4 518.300 




ROCKY 


Dan ' Pessoa 




%&£& 




Renal o Aurelio Gil 


Termmado 




RTYPE 


Dirceu R do Carmo 


1. 232 300 




SHINOBI 


Daniel Ptnho Pessoa 


3 000 040 




VIGILANTE 


Ronaido Jose Mazzini 


99 900 


Fonie: Tae Toy e VIDEOGAME, ^ulho o* i»t 
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Fa^a Parte Deste 

Universo 






COMPRAR ALUGAR 
VENDER TROCAR 

MEGA DRIVE MASTER SYSTEM 

GAME BOY NINTENDO 
SUPER FAMICOM 

ASSESSORIA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING. 

TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCE MONTAR 

SUA VIDEO LOCADORA. 

TUDO EM 3 PAGAMENTOS. 

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL 

SOLICITE NOSSO CATALOGO. 




O MUNDO DOS GAMES. 
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MUITO ALEAA DA IMAGINA£AO 

O NOVO ESPA^O EXCLUSIVO DA GERA^AO MEGA 



Se voce e fissurado em video game 
e faz questao de estar sempre por 
dentrodas ultimas novidades, nac £ 
mais precise pensar duas vezes: a 
ViDGAME e a primeira loja no Rio ex- 
clusiva em locagaode cartuchos de 
video games de todas as gerac6es. 




